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FASIL I

TANIMLAR

OYUNUN OZELLIKLERI

Voleybol, file ile ikiye bolunmus bir oyun alani tzerinde iki takim tarafindan oynanan bir spordur.
Oyunun ¢ok yonluligundn herkese sunulabilmesi amaciyla 6zel durumlar icin farkli uyarlamalar
bulunmaktadir.

Oyunun amaci, topu filenin Gzerinden géndererek rakip takimin oyun alaninda yere degmesini
saglamak ve rakip takiminda ayni amaca ulagsmasini Onlemektir. Takimlarin rakip alana
gonderirken topa u¢ kez vurma hakki vardir (blok temasi diginda).

Top oyuna servis ile sokulur, servisi atan oyuncu topu filenin Gzerinden rakip alana gonderir.
ralli, topun oyun alanina degmesi, harice gitmesi veya bir takimin hata yapmasina kadar devam
eder.

Voleybolda bir ralli kazanan takim bir sayi alir (Ralli Sayi Sistemi). Servisi kargilayan takim rallii

kazandiginda bir sayi ve servis kullanma hakki kazanir ve oyunculari saat yéntnde bir pozisyon
donerler.
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KURALLARIN FELSEFESIi VE HAKEMLIK

GIRIS

Voleybol diinyadaki en basarili, en popiiler ve en eglenceli spor dallarindan biridir. Hizhidir, heyecanhdir
ve hareketleri aniden costurucu ve heyecan vericidir. Bununla beraber voleybol birbirine bagli cok énemli
birgok unsurdan olusur ve bunlarin mikemmel etkilesimi voleybolu ralli oyunlari arasinda ¢ok 6zel bir
yere getirmektedir.

PASLASMA
Servis Donme
Sigrama giici Costurucu hareket
Hicum Savunma
TAKIM OYUNU IKIYE BOLUNMUS

OYUN ALANI

FIVB son yillarda bu oyunu daha izlenebilir bir hale getirmek i¢in olduk¢a dnemli bir yol katetmistir.

Bu metin genel voleybol kitlesi olan oyuncular, koglar, hakemler, seyirciler ve yorumcular i¢in asagidaki
sebeplerden dolay yaziimistir.

- Kurallarin bilinmesi, oyunun kalitesini arttirir. Koglar daha iyi takim galismalari ve
taktikler Uretir, oyuncularinda yeteneklerini tam olarak géstermelerine olanak saglar.
- Kurallar arasindaki iligkileri bilmek, hakemlerin daha dogru karar vermesini saglar.

Bu giris yazisi, basarili bir hakemlik igin gereken temel 6zellikleri tanimlamayi agiklamadan énce,
voleybolun bir rekabet sporu olmasi Gzerine odaklanmistir.

VOLEYBOL REKABET SPORUDUR

Yarigsma, ortaya ¢cikmamig potansiyel guclerle baglanti kurar. En iyi yetenek, gayret, yaraticilik ve
estetigin gdsterilmesini saglar. Kurallar tim bu 6zelliklerin ortaya konmasina olanak saglayacak bicimde
olusturulmustur. Birkag istisnayla, voleybol, tim oyunculara hem file 6niinde (hiicum) ve hem de oyun
alaninin gerisinde (savunma veya servis) oynama hakki verir.

Oyunun yaraticisi William Morgan, yillar gegse de voleybolun kendine 6zgl 6énemli unsurlarini
kaybetmedigini kabul etmektedir. Bunlardan bazilari diger file/top/raket oyunlariyla aynidir ;

- servis

- donuls (servis atma hakki kazanilinca)

- hlcum

- savunma

Voleybol fileli oyunlar arasinda essiz bir yere sahiptir. Bunda topun surekli havada kalmasi ve topu geri
gbéndermeden dnce, takim oyuncularinin kendi aralarinda paslagmasina izin vermesi etkilidir.

Ozel defans oyuncusu olan liberonun amaci ralliyi miimkin oldugunca uzatarak daha uzun sireli bir oyun
saglamaktir. Servis kuralinda yapilan degisiklikler, servis atigini, topu basit anlamda oyuna sokma
kavramindan ¢ikarmig ve bir hiicum silahi haline getirmistir.

Doénus kavrami; butiin oyuncularin yer degistirmelerine izin vermek amaciyla konulmustur. Oyuncu
pozisyonlari hakkindaki kurallar takimlara esneklik saglama ve taktiklerde farkl gelismeler yaratmaya izin
vermelidir.

Yarigsmacilar bu temel bilgileri tekniklerini, taktiklerini ve glglerini yaristirmak igin kullanirlar. Bunlar ayni
zamanda oyunculara izleyici ve taraftarlari etkilemeleri icin hareket serbestligi saglar.

Voleybolun imaji gin gectikge artmaktadir. Oyun gelisirken higbir stiiphe yok ki iyiye, gigliye ve hizliya
dogru gelisecektir.
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BU CERCEVEDE HAKEM

lyi ydnetimin 6ziinde yatan kavram, tarafsizlik ve tutarliliktir.
- Tum katilanlara tarafsiz davranmali,
- Seyirciler tarafindan da tarafsiz gériinmeli,

Bu istekler glvenilirligin en blyuk unsurudur. Hakemin glvenilirligi oyuncularin oyundan zevk almasini
saglar:

- Kararlari dogru olmali,

- Kuralin neden yazildigini anlamal,

- Efkili bir organizatér olmahdir,

- Oyunun akisl icinde rekabete izin vermeli ve kararh bir yénetim géstermeli,

- Egitimci olarak, kurallari uygulayarak haksizligi cezalandirmali veya kaba davranigi uyarmali,

- Oyunu geligtirmek amaciyla, oyun icinde yapilan goériimege deger hareketlerin 6n plana
cikmasina ve en iyi oyuncularinda yapabildikleri en iyi hareketleri yapmasina izin vererek
seyircilerin iyi vakit gegirmelerine katkida bulunmali,

Sonug olarak sdyleyebiliriz ki; iyi bir hakem, kurallari, oyunu tim ilgili taraflar igin tatmin edici bir rekabet
haline getirmek igin kullanacaktir.

Buraya kadar okuyanlar, bundan sonra gelen oyun kurallarina buyik bir oyunun gelismesinin bugunku

durumu olarak bakabilir. Ayni zamanda daha 6nce gelen birkag paragrafin spor icindeki konumunuzda
sizin igin ayni 6lgiide 6neme sahip olabilecegini aklinizdan ¢ikarmayiniz.

Sizde katki yapin !
Top havada kalsin !
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BOLUM 1
TESISLER VE DONATIM

1. OYUN SAHASI
Oyun sahasi, oyun alani ve serbest bolgeyi kapsar. Bu saha dikdoértgen ve simetrik olmaldir.

1.1 OLCULER

Oyun alani, 18x9 m élgllerinde bir dikdértgendir ve her ydonde en az 3 m genigliginde olan bir serbest bélge
ile gevrilmistir.

Oyun sahasinin tzerinde bulunan serbest oyun boslugu, her tirli engelden arindiriimis olmalidir. Serbest
oyun boslugu, oyun sahasi ylzeyinden oélgtldiginde en az 7 m yuksekliginde olmahdir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda serbest bolge yan ¢izgilerden o6lgiildiigiinde en az 5 m ve
dip cizgilerden olc¢iildiigiinde en az 8 m genisliginde olmalidir. Serbest oyun boslugu ise oyun
sahasi yiizeyinden olgiildiigiinde en az 12.5 m yiiksekliginde olmalidir.

1.2 OYUN SAHASININ YUZEYi

1.2.1 Sahanin yizeyi duz, yatay ve yeknesak olmalidir. Oyuncular igin sakatlanmaya yol agacak herhangi bir
tehlike teskil etmemelidir. PUrizIl ve kaygan ylzeylerde oynanmasi yasaktir.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda sadece tahta veya sentetik bir ylizeyin kullanilmasina izin
verilir. Bu yiizey daha 6nce FIVB tarafindan onaylanmig olmalidir.

1.2.2 Kapali salonlarda oyun alaninin yuzeyi acik renkte olmalidir.
FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda c¢izgilerin beyaz renkte olmasi gerekir, serbest bolge
cizgileri renkleri de birbirlerinden farkh olmalidir.

1.2.3 Acik hava sahalarinda drenaj amaciyla her metre icin 5 mm lik bir e§ime musaade edilir. Saha gizgilerinin
sert bir maddeden olusturulmasi yasaktir.

1.3 OYUN ALANININ UZERINDEKI GiZGILER
131 Batan cgizgiler 5 cm genigligindedir. Cizgiler, zeminin ve dider c¢izgilerin renklerinden farkli ve agik renkte
olmalidir.

1.3.2 Sinir gizgileri

iki yan ve iki dip gizgi oyun alanini belirler. Yan ve dip gizgilerin her ikisi de oyun alaninin boyutlarina dahil
olarak cizilir.

133 Orta ¢izgi
Orta c¢izginin tam ortasi oyun alanini 9x9 m boyutlarinda iki esit alana bdler ; bununla beraber orta ¢izgi

kalinliginin, batandyle, her iki oyun alaninin da sinirlari igerisinde oldugu kabul edilir. Bu ¢izgi filenin altindan
iki yan ¢izgi arasinda uzanir.
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Hiicum cizgisi

Her oyun alaninda, arka kenari, orta gizginin tam ortasindan 3 m geride ¢izilmis bir hiicum gizgisi, 6n
bdlgeyi belirler.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, hiicum ¢izgisi, yan ¢izgilerden itibaren, 15 cm boyunda ve
5 cm genisligindeki bes kisa ¢izginin 20 cm araliklarla ¢izilmesiyle her bir taraftan toplam 1,75 m
kesik cizgiyle uzatilir. Ko¢ sinir ¢izgisi (hiicum ¢izgisinin uzantisindan baslayarak, yan ¢izgiye
1,75 m mesafede ve ona paralel olarak, oyun alani dip ¢izgisine kadar kesik ¢izgi seklinde uzanir) 15

cm boyundaki kisa g¢izgilerin 20 cm araliklarla gizilmesiyle olusturulmus olup, bu ¢izgi kogun
c¢alisma sahasinin sinirlarini belirler.

BOLGELER VE SAHALAR
On bolge
Her oyun alaninda 6n bolge orta ¢izginin tam ortasi ve hiicum ¢izgisinin arka kenariyla sinirhdir.

On bélgenin yan gizgiler disinda serbest bélgenin sonuna kadar uzandigi varsayilir.

Servis bolgesi

Servis bolgesi, her bir dip ¢izginin gerisinde 9 m genisligindeki alandir.

Bu boélgenin yan sinirlari, dip gizgilerden 20 cm geriye, yan gizgilerin uzantisi olarak g¢izilen 15 cm
uzunlugunda iki kisa gizgiyle belirlenir. Her iki kisa gizgi de servis bdlgesinin genisligine dahildir.

Servis bolgesinin derinligi serbest bélgenin sonuna kadar devam eder.

Oyuncu degistirme bolgesi

Oyuncu degistirme bolgesi, her iki hicum ¢izgisinin yazi hakemi masasina kadar olan uzantisi ile sinirlidir.
Libero Degisim Bolgesi

Libero degisim bdlgesi, serbest bdlgenin, takim siralar tarafindaki bir bolimu olup, hlicum gizgisi
uzantisindan dip gizgiye kadar olan alanla sinirlandiriimistir.

Isinma sahasi

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda isinma sahalari yaklagik 3x3 m boyutlarinda, serbest
boélgenin disinda ve oturma siralarinin bulundugu taraftaki kégelerde yer alir.

Ceza sahasi

Yaklasik 1x1 m boyutlarinda olan ve 2 sandalye bulundurulan bir ceza sahasi, her bir dip gizgi uzantisinin
disinda olacak sekilde, kontrol sahasi iginde yer alir. Bu sahalar 5 cm genisliginde kirmizi bir gizgiyle
sinirlandirilabilirler.

ISI
En disik 1s1 10° C nin (50° F) altinda olmamalidir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda maksimum i1s1 25° C den (77° F) daha yuksek ve minimum
1s1 16° C den (61° F) daha diisiik olmamalidir.

AYDINLATMA

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi ylizeyinden 1 m yiikseklikte
olcilmek sartiyla, 1000 ile 1500 lux arasinda olmahdir.
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FIiLE VE DIREKLER
FILENIN YUKSEKLIGI

File, dlsey olarak orta ¢izginin Ustinde yer alir ve erkekler icin 2.43 m, bayanlar icin 2.24 m
yuksekligindedir.

Filenin yuksekligi oyun alaninin ortasindan olgulur. Filenin iki kenar yiksekligi de tam olarak ayni olmali ve
buradaki yiikseklik, kuralda belirtilen yiiksekligi 2 cm den fazla gegmemelidir.

FILENIN YAPISI

File, 1 m genigliginde, 9.50 ila 10 m uzunlugundadir (yan bantlarin her bir yanindaki 25 ila 50 cm dahil) ve
10 cm lik karelerden olusan siyah iplerden yapiimistir.

Filenin Ust kisminda 7 cm genisliginde, iki kat beyaz ¢adir bezinden yapilmis yatay bir bant file boyunca
dikilmistir. Bandin her iki ucunda onu direklere baglayan ve gergin durmasini saglayan bir ipin gegtigi bir
delik bulunur.

Bandin igcinden gecen elastiki kablo fileyi direklere baglar ve st kisminin gergin durmasini saglar.

Filenin alt kisminda Ust banda benzer, 5 cm genisliginde, i¢inden ip gegirilmis baska bir yatay bant vardir.
Bu ip fileyi direklere baglar ve alt kisminin gergin durmasini saglar.

FIVB, DUNYA VE RESMi MUSABAKALARINDA VE BUNLARA AIT OZE_L TURNUVALARIYLA BiRLiKTE,
PAZARLAMA ANLASMALARINA GORE REKLAMI KOLAYLASTIRMAK ICIN FILE IPLERI MODIFIYE
EDILEBILIR.

YAN BANTLAR

iki adet beyaz bant, her iki yan gizginin tizerinde yer alacak sekilde fileye diisey olarak baglanir.

Yan bantlar 5 cm genisliginde ve 1 m uzunlugunda olup filenin bir pargasi olarak kabul edilirler.

ANTENLER

Anten, 1.80 m uzunlugunda ve 10 mm c¢apinda, fiberglas veya benzeri bir maddeden yapilmis esnek bir
cubuktur.

Her yan bandin dis tarafina bir anten baglanir. Antenler karsilikh olarak filenin ters yonlerine yerlestirilirler.

Antenlerin her birinin 80 cm lik Gst kisimlari filenin tzerinde devam eder ve bu kisimlar zit renklerle,
tercihen kirmizi ve beyaz renkte 10 cm lik seritler halinde isaretlenir.

Antenler filenin bir pargasi sayilir ve gecis boslugunun yan sinirlarini belirler.

DIREKLER

Filenin baglandigi direkler, yan cizgilerden disariya dogru 0.50 m ile 1.00 m uzakhga yerlestirilirler. Direkler
2.55 m ylksekliginde ve tercihen ayarlanabilir olmaldir.

Tiim FIVB, Diinya ve Resmi Miusabakalarinda fileyi tasiyan direkler, yan ¢izgilerden disariya dogru 1
m. uzakliga yerlestirilirler.

Direkler duizgin ve yuvarlak olup, zemine tel kullaniimadan tutturulurlar. Tehlikeli ve engelleyici unsurlar
tasimamalidirlar.

ILAVE MALZEMELER

Batan ilave malzemeler FIVB yonetmelikleriyle belirlenir.
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3. TOPLAR
3.1 STANDARTLAR

3.2

3.3

4.1

411

41.2

4.1.3

Top, icinde lastik veya benzeri bir maddeden bir kesenin bulundugu esnek deri ya da sentetik deriden
yapilmis ve kiresel olmalidir.

Tek bir acik renk ya da renk kombinasyonu kullanilabilir.

Uluslararasi Resmi misabakalarda kullanilan toplarin sentetik deri maddesi ve renk kombinasyonlari FIVB
standartlarina uymalidir.

Cevresi 65-67 cm ve agirhgr 260-280 gr dir.

ic basinci 0.30 - 0.325 kg/cm? dir (4.26 ila 4.61 psi) (294.3 ila 318.82 mbar veya hPa).
TOPLARIN BENZERLIGI

Bir musabakada kullanilan tim toplar ¢evre uzunlugu, agirlik, basing, cins ve renk olarak ayni 6zellikte
olmalidir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinin yaninda Ulusal ya da Lig Sampiyonalarinin da, FIVB
tarafindan aksi kabul edilmedikce, FIVB onayli toplarla oynanmasi gerekir.

UG TOP SISTEMI

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda ii¢ top kullaniimalidir. Bu durumda birer tane serbest
bolgenin her bir kdsesinde, birer tane de bas ve yardimci hakemlerin arkasinda olmak lizere alti top
toplayici bulunur.

BOLUM 2
KATILANLAR
TAKIMLAR

TAKIMIN OLUSUMU

Bir mag i¢in bir takim en fazla 12 oyuncu ile birlikte; asagida belirtilen antrenér ve  tip gorevlilerinden
olusur.

Antrendr kadrosu: 1 kog, maksimum 2 yardimci kog,
Tibbi kadrosu: 1 takim terapisti, 1 tip doktoru

Sadece yazi cetveline isimleri yazili olan takim mensuplari misabaka ve kontrol sahasina girebilir, resmi
Isinma ve maga istirak edebilirler.

FIVB Dinya ve Resmi Misabakalarinda tip doktoru ve terapist, FIVB tarafindan 6nceden yetki
verilmis olmalidir.

BUYUKLER FIVB, DUNYA VE RESMi MUSABAKALARINDA EN FAZLA 14 OYUNCU YAZI
CETVELINDE KAYDEDILEBILIR VE MACTA OYNAYABILIR. KOC KENDISINE TAKIM KENAR
YONETIMI iCIN OTURMA SIRASINDA EN FAZLA 5 KiSi (KOC DAHIL) SECEBILIR AMA BU
YAZ| CETVELINDE BELIRTILMELIDIR.

ANCAK BUYUKLER FIVB VE DUNYA RESMi MUSABAKALARINDA TAKIM OTURMA
SIRASINDA 5 UYE OLARAK YER ALMAZLAR VE MUSABAKA KONTROL SAHASI iCINDE
SINIRLANMIS BOLGEDE OTURMALIDIRLAR. HAKEMLER TARAFINDAN DAVET
EDILMELERI KOSULUYLA ACIL DURUMLARDA OYUNCULARA MUDAHALE EDEBILIRLER.
TAKIM TERAPISTI (OTURMA SIRASINDA OLMASA DA) FILEDEKi RESMi ISINMA BOLUMU
BASLANGICINA KADAR ISINMAYA YARDIM EDEBILIR.

Libero disindaki oyunculardan biri misabaka cetvelinde takim kaptani olarak belirtiimelidir.

Sadece mulsabaka cetveline kayitl oyuncular oyun alanina girebilirler ve magta oynayabilirler. Kog¢ ve takim
kaptani muUsabaka cetvelini imzaladiktan sonra (elektronik musabaka cetveli icin takim listeleri) kayitl
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4.2

42.1
4.2.2
4.2.3

423.1
42.3.2

424

4.3

43.1

4.3.2

4.3.3

4331
4332

434
4.3.5

4.4

44.1
4.4.2

443

4.5

451

45.2

oyuncular degistirilemezler.

TAKIMIN YERLESIMI

Oyunda olmayan oyuncular takimin oturma siralarinda oturmali veya kendi i1sinma sahalarinda
bulunmalidirlar. Ko¢ ve takimin diger mensuplari da takimin oturma siralarinda oturmakla birlikte buradan
gegcici olarak ayrilabilirler.

Takimlarin oturma siralari yazi hakemi masasinin yan taraflarinda ve serbest bélgenin disinda yer alir.

Mag esnasinda sadece takim mensuplarinin takimlarinin sirasinda oturmalarina ve resmi 1Isinma devresine
katilmalarina musaade edilir.

Oyunda olmayan oyuncular topsuz olarak asagidaki gibi isinabilirler

Oyun esnasinda: isinma sahalarinda,
Molalarda ve teknik molalarda: kendi oyun alanlarinin arkasindaki serbest bolgede.

Oyuncular set aralarinda kendi serbest bélgeleri icinde top kullanarak isinabilirler.
Bununla birlikte uzatilmis 2. ve 3. set (eger uygulaniyorsa) duraklamasinda, oyuncular kendi oyun
alanini kullanabilirler.

MALZEMELER
Bir oyuncunun malzemeleri forma, sort, corap (tektip) ve spor ayakkabisindan olusur.

Bir takimin forma, sort ve ¢oraplarinin rengi ve tasariminin tektip olmasi_gerekir (Libero harig). Kiyafetler
temiz olmaldir.

Ayakkabilar, hafif ve esnek, tabanlari ise lastik ya da karisiml malzemeden ve topuksuz olmalidir.

Oyuncularin formalari 1°den 20’ ye kadar numaralandiriimis olmalidir.

Numaralar formanin 6n ve arkasinda ortada bulunmalidir. Numaralarin renk ve parlakligi formalarin renk
ve parlakhgina zit olmalidir.

Numaralarin ytksekligi gdéguste en az 15 cm, sirtta en az 20 cm olmalidir. Numara bandinin genigligi ise en
az 2 cm olmalidir.

Takim kaptaninin formasinda, gégus numarasinin altinda 8 x 2 cm lik bir serit olmalidir.

Diger oyunculardan farkh renkte olan (libero oyuncular haricinde) ve/veya kurallara uygun numarasi
bulunmayan formalarin giyilmesi yasaktir.

MALZEMENIN DEGIiSTIRILMESI
Bas hakem bir veya daha fazla oyuncuya su konularda izin verebilir:

Ciplak ayakla oynamak,

Set aralarinda veya oyuncu degisikliginden sonra islak veya hasarl kiyafetleri, renk, dizayn ve numarasi
ayni olmak sartiyla yenileriyle degistirmek,

Soguk havalarda bitin takim icin (Liberolar hari¢) ayni renk ve dizayna sahip ve kural 4.3.3’e uygun
numaralanmis olmasi sartiyla esofmanla oynamak.

YASAKLANMIS ESYALAR

Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj saglayacak seylerin kullaniimasi
yasaklanmistir.

Oyuncular riski kendisine ait olmak kaydiyla gézlik ve lens takabilirler.
SIKISTIRMA YASTIKLARI (YASTIKLI YARALANMA KORUMA CIHAZLARI) KORUMA VEYA DESTEK

ICIN GIYDIRILEBILIR. BUYUKLER FIVB, DUNYA VE RESMi MUSABAKALARINDA, BU CIHAZLAR
FORMALARIN BIR PARCASI OLARAK AYNI RENKTE OLMALIDIR.
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5. TAKIM LIDERLERI

Her iki takim kaptani ve ko¢ kendi takim mensuplarinin davranis ve disiplininden sorumludur.

Liberolar takim kaptani olamaz.

5.1 KAPTAN

5.1.1 MAC ONCESI takim kaptani miisabaka cetvelini imzalar ve kurada takimini temsil eder.

5.1.2 MAC ESNASINDA ve oyun alaninda oldudu siirece, takim kaptani oyundaki kaptandir. Takim kaptani
oyunda olmadi§i zaman ko¢ veya takim kaptani oyun alanindaki oyunculardan libero disindaki bir

oyuncuyu oyundaki kaptan roliini Ustlenmek Uzere tayin eder. Bu oyundaki kaptan, degistirilene, takim
kaptani oyuna dénene veya set bitene kadar takim kaptaninin sorumluluklarini Gstlenir.

Topun oyun disl oldugu zamanlarda sadece oyundaki kaptan hakemlerle konusma hakkina sahiptir.

5121 Kurallarin uygulanmasi ve yorumu hakkinda agiklama ister ve ayni zamanda takim arkadaglarinin istek
veya sorularini da iletir. Eger oyundaki kaptan bas hakemin agiklamalarini kabullenmezse, bu karara itiraz
edebilir ve derhal bas hakeme magin sonunda miisabaka cetveline resmi bir itiraz kaydettirme hakkini sakli
tuttugunu belirtir.

5.1.2.2 Asagidaki konularda istekte bulunmaya yetkilidir :

a) Malzemenin bir kisminin veya tamaminin degistiriimesi,

b) Takimlarin pozisyonlarinin tetkiki

c) Zemin, file ve top, vs. kontrold,

5.1.2.3 Kog takimin basinda olmadigi zaman mola ve oyuncu degisikligi talebinde bulunur.

5.1.3 MAC SONUNDA takim kaptani :
5.1.3.1 Hakemlere tesekkilr eder ve sonucu tasdik etmek igin misabaka cetvelini imzalar,

5.1.3.2 Bas hakeme zamaninda bildirilmig olmasi halinde, hakemin kurallari uygulamasi veya yorumlamasi ile ilgili
resmi bir itirazi teyit edip misabaka cetveline kaydedebilir.

5.2 KOG

5.2.1 Kog, mag¢ slresince takiminin oyununu oyun alaninin digindan yoénlendirir. Baslangi¢ pozisyonlarini,
oyuncu degisikliklerini belirler ve molalari alir. Bu gérevlerde temas kuracagi yetkili yardimci hakemdir.

5.2.2 MACTAN ONCE kog kendi oyuncularinin isim ve numaralarini miisabaka cetveline kaydeder veya bunlar
kontrol eder ve daha sonra misabaka cetvelini imzalar.

5.2.3 MAGC ESNASINDA kog:

5.2.3.1 Her setten 6nce pozisyon kagidini dizglin bir sekilde doldurarak imzalar ve yardimci hakeme veya yazi
hakemine verir,

5.2.3.2 Takiminin sirasinda, yazi hakemine en yakin yerde oturur; ancak yerini terk edebilir,

5.2.3.3 Mola ve oyuncu degisikligi taleplerinde bulunur,

5.2.34 Diger takim mensuplari gibi oyun alanindaki oyunculara direktif verebilir. Ko¢ bu direktifleri magi
engellemeden ya da geciktirmeden, takiminin oturma siralarinin éniinde, hiicum gizgisinin uzantisindan

Isinma sahasina kadar olan serbest bolgede ayakta durarak veya yuriyerek verebilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda kog, gorev ve sorumluluklarini ko¢ sinir gizgisinin gerisinden
yerine getirmelidir.
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5.3 YARDIMCI KOG

53.1 Asistan kog, takimin oturma sirasinda oturur, ancak maga midahale etme hakkina sahip degildir.

5.3.2 Kog, yaptirnmda dahil olmak tzere, herhangi bir nedenle takimin basindan ayrilmak zorunda kalirsa, fakat
oyuncu olarak oyun alaninda olmasi disinda, bir asistan kog, kogun olmadidi suregte oyundaki kaptanin
istedi ve bas hakemin teyidiyle kogun goérevlerini Gstlenir.

BOLUM 3
OYUN DUZENI )

6. BIR SAYI ALMAK, BIR SET VE MAGC KAZANMAK

6.1 BIR SAYI ALMAK

6.1.1 Sayi

Bir takim asagidaki durumlarda say: alir:

6.1.1.1  Topu basariyla rakibin oyun alaninda zemine temas ettirdiginde,

6.1.1.2 Rakip takim bir hata yaptiginda,

6.1.1.3 Rakip takim bir ihtar ile cezalandirildiinda,

6.1.2 Hata

Bir takim, kurallara aykir bir oyun hareketi yaparak (veya bu kurallari bagka bir
sekilde ihlal ederek) hata yapar. Hakemler hatalari degerlendirir ve kurallara uygun
olarak sonuglarini belirlerler.

6.1.2.1 Eger art arda iki veya daha fazla hata yapilirsa, sadece ilk yapilan hata esas alinir,

6.1.2.2 Eger iki ya da daha fazla hata rakipler tarafindan ayni anda yapilirsa, bu bir
cift hata olarak degerlendirilir ve ralli tekrarlattirilir.

6.1.3 Ralli ve tamamlanmis ralli

Servis atan oyuncunun servis vurusundan baslayarak, topun oyun digi oldugu ana kadar olusan oyun
hareketleri dizisi, bir ralli dir. Tamamlanmis ralli, bir sayr kazanilmasiyla sonuglanan oyun hareketleri dizisidir.
IHTAR NEDENIYLE VE SERVIS VURUSU ESNASINDA YAPILAN HATALARDAN SAY| KAZANILMASI
TAMAMLANMIS RALLI OLARAK KABUL EDILIR.
6.1.3.1 Eger servis atan takim bir ralliyi kazanirsa, bir sayi alir ve servis atmaya devam eder,
6.1.3.2 Eger servis karsilayan takim bir ralliyi kazanirsa, bir sayi alir ve servis atma hakkini
da kullanmalidir.
6.2 BIiR SETi KAZANMAK
Bir set (netice, 5'inci set hari¢) en az 2 sayi farkla ilk énce 25 sayiya ulasan takim tarafindan kazanilir.
Sayilarda 24-24’lik esitlik olmasi halinde oyun iki sayilik farka ulagilana kadar (26-24, 27-25, .....) devam
eder.

6.3 MACI KAZANMAK

6.3.1 Mag, Ug¢ seti alan takim tarafindan kazanilir.

6.3.2  Setlerde 2-2’lik esitlik olmasi halinde, netice seti (5'inci) en az 2 sayi farka ulasmak sartiyla 15 sayi

Uzerinden oynanir.

6.4 MAGTA HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM

6.4.1 Eger bir takim sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse, magta hazir bulunmadigi ilan edilir ve

setleri 25-0, magi da 3-0’lk sonugla kaybeder.

6.4.2 Gegerli bir sebep goéstermeksizin zamaninda oyun alaninda bulunmayan bir takimin da macta hazir
bulunmadigi ilan edilir ve Kural 6.4.1°deki gibi islem gorur.

6.4.3 Set veya mag icin EKSIK ilan edilen takim, seti veya magi kaybeder. Rakip takima seti kazanmasi igin
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gerekli olan sayilar ya da sayilar ve setler verilir. Eksik takim sayilarini ve setlerini korur.

7. OYUNUN YAPISI

7.1 KURA ATISI

Milsabakadan dnce bas hakem birinci sette takimlarin oyun alanlarini ve ilk servisi atacak takimi belirlemek
igin kura atis1 yapar.

Eger netice seti oynanacaksa, yeni bir kura atigi yapilir.

7.1.1 Kura atigl, iki takim kaptaninin huzurunda yapilir.
7.1.2 Kura atigini kazananin segenekleri:
YA

7121 Servis atma veya karsilama hakki

VEYA
7.1.2.2 Oyun alaninin segimi.

Kuray! kaybeden kalan segenegi alir.
7.2 RESMi ISINMA DEVRESI

7.2.1 Mac¢ 6ncesinde takimlar baska bir sahada 1sinma olanadi bulmuslarsa her iki takim birlikte 6 dakika,
bulamamislarsa filede 10 dakika isinma yapma hakkina sahiptirler.

7.2.2 Eger takim kaptanlari birbiri ardina ayri ayri filede resmi iIsinma yapmay: talep ederlerse, her bir takimin 3’
er veya 5’ er dakika filede 1Isinma yapmalarina izin verilir.

7.2.3 Takimlarin birbiri ardina ayri ayri filede resmi i1sinma yapacak olmalari durumunda ilk servisi atacak olan
takim, filede ilk 1Isinmayi yapar.

7.3 TAKIMIN BASLANGIG DiziLigi
7.3.1 Her takimin oyunda daima alti oyuncusu olmalidir.
Takimin baslangi¢ dizilisi, oyuncularin dénas sirasini belirler. Bu sira set boyunca korunmalidir.

7.3.2 Her setin baslamasindan 6nce kog¢ kendi takiminin baslangi¢ dizilisini dizilis kagidinda gostermelidir. Dizilis
kagidi diizgun bir sekilde doldurulup imzalanarak yardimci hakeme veya yazi hakemine verilir.

7.3.3 Bir setin baslangi¢ dizilisinde yer almayan oyuncular, o set igin yedek oyunculardir (Liberolar harig)

7.3.4 Dizilis k&gidinin yardimci hakem veya yazi hakemine teslim edilmesinden sonra diziliste, kurallara uygun
oyuncu degisikliginin disinda degisiklik yapilmasina izin veriimez.

7.3.5 Oyuncularin oyun alanindaki yerleri ile dizilis kagidi arasinda geliski olmasi halinde asagidaki islemler
yapilir;

7.3.5.1 Set baslamadan 6nce oyuncularin oyun alanindaki yerleriyle dizilis kagidi arasinda
celigki géruldigunde, oyuncularin pozisyonlar dizilis kagidinda belirtilen dizilise uygun olarak duzeltilir. Bu
durumda bir ceza verilmez.

7.3.5.2 Set baslamadan 6nce, oyun alaninda dizilis k&gidina yazilmamis bir oyuncu varsa, bu oyuncu dizilis
k&gidina goére degistiriimelidir. Bu durumda ceza verilmez.

7.3.5.3 Bununla birlikte eder ko¢ dizilis kdgidina yazilmamis oyuncuyu(lari) oyun alaninda tutmak isterse, oyuncu
degisikligi el isaretini kullanarak kurallara uygun oyuncu degisikligi talep etmeli ve degisiklik yazi cetveline
islenmelidir.

Eger oyun alanindaki oyuncularin pozisyonlari ile dizilis kagidi arasindaki ¢eligki oyun (set) basladiktan sonra

tespit edilirse, hata yapan takimin dizilisi dogru pozisyonlara getirilir. Hatanin, baglangicindan belirlendigi ana
kadar takimin kazandidi tum sayilar iptal edilir. Rakip takimin sayilari ise aynen gecerli kalir ve ilaveten, rakip
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7.3.5.4

7.4

7.4.1

74.1.1

7.4.1.2

7.4.2
74.2.1

7.4.2.2

7.4.3

7.4.3.1

7.4.3.2

7.4.4

7.5

7.5.1

7.5.2
7.5.3

7.5.4
7.54.1
7.5.4.2

7.6

7.6.1

7.6.2

takim bir sayi alir ve servis atma hakkini elde eder.

Yazi cetvelindeki takim listesinde yazili olmayan bir oyuncu, oyun alaninda bulunuyorsa; rakip takimin
sayilari ise aynen kalir. Buna ek olarak rakip bir sayi kazanir ve servis atma hakkini elde eder. Hata yapan
takimin, kayith olmayan oyuncusun oyun alanina girdigi andan itibaren kazandigdi tim sayilar ve/veya setler
(gerekirse 0:25,) iptal edilir. Hata yapan takim, dizilis kagidini yeniler, oyun alanina listede kayitl
olan bir oyuncuyu génderir. Bu oyuncunun pozisyonu, listede olmayan oyuncunun yeridir.

POZISYONLAR

Servis atan oyuncu tarafindan topa vuruldugu anda her takim kendi oyun alaninda dénus sirasina goére
pozisyon almalidir (servis atan oyuncu harig).

Oyuncularin pozisyonlari asagidaki gibi numaralandiriimistir:

Filenin 6nlinde bulunan ¢ oyuncu 6n hat oyuncusudur ve 4 (6n-sol), 3 (6n-orta), 2 (6n-sag) numaral
pozisyonlarda dururlar.

Diger Gic oyuncu geri hat oyuncusudur ve 5 (geri-sol), 6 (geri -orta), 1 (geri-sag)
numarali pozisyonlarda dururlar.

Oyuncular arasindaki pozisyon baglantilari;
Her geri hat oyuncusu, kendisiyle ilgili 6n hat oyuncusuna goére orta gizginin daha gerisinde yer almalidir.

On hat ve geri hat oyunculari, Kural 7.4.1°de belirtilen siraya gére birbirlerinin yaninda durmalidirlar.

Oyuncularin pozisyonlari, yere temas eden ayaklarinin pozisyonlarina gore ve asagida belirtilen sekilde
tespit ve kontrol edilir.

Her 6n hat oyuncusunun ayaginin en azindan bir kismi, orta gizgiye kendisiyle ilgili geri hat oyuncusunun
ayaklarindan daha yakin olmaldir.

Sag (sol) tarafta bulunan her oyuncunun ayaginin en azindan bir kismi sag (sol) taraftaki yan gizgiye kendi
sirasinda ortada bulunan oyuncunun ayaklarindan daha yakin olmalidir.

Servis vurusundan sonra, oyuncular her tarafa hareket edebilir ve kendi oyun alanlarinda veya serbest
bélgede herhangi bir pozisyon alabilirler.

POZiSYON HATASI

Eger servis atan oyuncu tarafindan topa vuruldugu anda herhangi bir oyuncu dogru pozisyonda degilse,
takimi pozisyon hatasi yapar. Bu durum kurallara uygun olmayan bir oyuncu degisikligi ile oyun alanina
girmis bir oyuncu i¢in de gegerlidir.

Servis atan oyuncu topa vurdugu anda servis hatasi yaparsa, bu hata pozisyon hatasindan énce gelir.

Eger topa vurulduktan sonra bir servis hatasi olursa, degerlendirilecek olan pozisyon hatasidir.

Bir pozisyon hatasi asagidaki sonuglari dogurur:
Hata yapan takim, rakip takima bir sayi verilerek cezalandirilir ve servis atma hakki da rakip takima geger,

Oyuncularin pozisyonlari duzeltilir.
DONUS

Donls sirasi takimin baslangi¢ diziligiyle belirlenir ve set boyunca servis sirasi ve oyuncularin pozisyonlari
bu dizilis sirasina gore kontrol edilir.

Servisi kargilayan takim servis atma hakkini kazandigi zaman bu takimin oyunculari saat yelkovani

yoéniunde bir pozisyon ddnerler: 2 no’ lu pozisyondaki oyuncu servis atmak igin 1 no’ lu pozisyona gider, 1
no’ lu pozisyondaki oyuncu 6 no’ lu pozisyona geger, vs...
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7.7
7.7.1

7.7.11
7.7.1.2

7.7.2

8.1

8.2

8.3

8.4

8.4.1
8.4.2

8.4.3

8.4.4

8.4.5

9.1

DONUS HATASI

Bir déniis hatasi, SERVIS déniis sirasina gére atilmadi§i zaman yapilir. Bu durum asagidaki sonuglari
dogurur:

Hata yapan takim, rakip takima bir sayi verilerek cezalandirilir ve servis atma hakki da rakip takima geger,
Oyuncularin dénls sirasi dizeltilir.

Buna ilave olarak yazi hakemi hatanin baslangi¢ anini tam olarak belirlemeli ve sonrasinda takimin hatali
durumda kazandigi sayilar iptal edilmelidir. Rakip takimin kazandidi sayilar gegerli kalir.

Eger hatanin yapildidi an tespit edilemiyorsa, kazaniimis sayilar iptal edilmez ve hata yapan takim sadece
rakibe bir sayi verilerek cezalandirilir ve servis atma hakki da rakip takima geger.

BOLUM 4
OYUN HAREKETLERI
OYUNUN SEYRI

OYUNDAKI TOP

Bashakemin servis atigina izin veren didigu ¢almasindan sonra servis i¢in topa vuruldugu andan itibaren
top oyundadir.

OYUN DISI TOP

Top, hakemlerden biri tarafindan belirlenen bir hata igin didik ¢alindigi anda; hata olmadigi zaman ise,
didik galindigi anda oyun digidir.

DAHIL TOP

Topun bir kismi zeminle temasi aninda, sinir gizgileri de dahil olmak tzere oyun alanina temas
ediyorsa top dabhildir.

HARIG TOP

Top su kosullarda “harigtir” :

Topun zemine temas eden kismi oyun alaninin sinirlarini belirleyen gizgilerin tamamen disindaysa,
Top oyun alani disinda bir cisme, tavana veya oyun digindaki bir kisiye degerse,

Top antenlere, kablolara ve direklere veya filenin yan bantlar disindaki kismina dederse,

Kural 10.1.2’de belirtilen durum harig, file dikey dizlemini gecis boslugunun kismen veya tamamen
disindan gegerse,

Topun tamami filenin altindan rakip oyun bosluguna gecerse.
TOPLA OYNAMA

Her takim kendi oyun sahasi ve oyun boslugunda oynamalidir (Kural 10.1.2 hari¢). Bununla beraber top
serbest bdlgenin disindan da geri gevrilebilir.

TAKIM VURUSLARI

Oyundaki bir oyuncunun top ile yaptidi her temas, bir vurustur.

Bir takim topu geri gondermek igin Ug vurus (blok temasina ilaveten) yapma hakkina sahiptir. Eger daha
fazla vurus yapilirsa, takim DORT VURUS hatasi yapmis olur.
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9.1.1

9.1.2

9.121

9.1.2.2

9.1.2.3

9.1.3

9.2

9.21
9.2.2
9.2.3

9.23.1

9.2.3.2

9.3

9.3.1
9.3.2

9.3.3

9.34

10.
10.1

10.1.1

10.1.1.1

10.1.1.2

BIRBIRINI TAKiIP EDEN TEMASLAR

Bir oyuncu art arda iki defa topa vuramaz (Kural 9.2.3, 14.2 ve 14.4.2 harig)
AYNI ANDA YAPILAN TEMASLAR

iki veya Ui¢ oyuncu topa ayni anda dokunabilir.

iki (Ug) takim arkadasi topa ayni anda dokundugu zaman, bu iki (Ug) vurus olarak degerlendirilir (blok
hari¢). lki (U¢) takim arkadasi topa uzanir, fakat sadece iclerinden biri topa temas ederse, bu bir vurus
olarak sayilir. Oyuncularin ¢arpismasi, bir hata teskil etmez.

iki rakip oyuncu, file izerindeki topa ayni anda temas etmigler ve top oyunda kalmigsa, top oyun sahasinda
kalan takimin tekrar U¢ vurus yapma hakki vardir. Boéyle bir top “hari¢ top” olursa bu kars taraftaki takim
igin bir hatadir.

Rakip oyuncularin, file Uzerindeki bir topa, ayni anda yaptiklari vuruslarda, oyuncularin top ile temas
siresinin uzamasi durumunda oyun devam eder. (Tutulmus top degildir)

YARDIMLI VURUSLAR

Oyun sahasi icinde bir oyuncunun topa vurmak igin takim arkadasindan, herhangi bir yapidan veya
cisimden destek almasina izin verilmez.

Bununla beraber hata yapmak tzere olan bir oyuncu (fileye dokunmak veya orta gizgiyi gegmek, vs. gibi)
takim arkadasi tarafindan durdurulabilir veya geri ¢ekilebilir.

VURUSUN OZELLIKLERI

Top vicudun herhangi bir kismina temas edebilir.

Top tutulmamal ve/veya firlatiimamalidir. Top herhangi bir dogrultuda gidebilir.
Temaslarin ayni anda olmasi sartiyla, top vicudun gesitli yerlerine dokunabilir.

istisnalar:

Tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla, bir veya daha fazla blok oyuncusu blokta topa art arda
dokunabilir.

Takimin birinci vurugunda, temaslarin tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla, top vicudun cesitli
yerlerine art arda dokunabilir.

TOPLA OYNAMA HATALARI

DORT VURUS: Bir takimin geri géndermeden dnce topa dért defa vurmasidir.

YARDIMLI VURUS: Bir oyuncunun topa vurmak icin oyun sahasi iginde takim arkadasindan, herhangi bir
yapidan veya cisimden destek almasidir.

TUTULMUS TOP: Top, vurustan sonra sekmezse, tutulmus ve/veya firlatiimigtir.

CIFT VURUS: Bir oyuncunun topa art arda iki defa vurmasi veya topun viicudunun gesitli yerlerine art arda
temas etmesidir.

FILEDEKIi TOP
FILEYi GEGEN TOP

Rakip sahaya gonderilen top filenin Uzerinden, gegis boslugu icinden gitmelidir. Gegis boslugu file dikey
duzleminin bir pargasidir ve asagidakilerle sinirhdir:

Asagida filenin ust kismiyla,

Kenarlarda antenler ve antenlerin varsayilan uzantilariyla,
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10.1.1.3

10.1.2

10.1.2.1
10.1.2.2

10.1.3

10.2

10.3

10.3.1

10.3.2

11.

111

1111

11.1.2

11.2

1121

11.2.2

11221

11.2.2.2

11.2.3

11.2.4
11.3

1131

11.3.2

11.3.3

Yukarida tavanla.

Top, file dikey dizlemini, tamamen ya da kismen gecis boslugu disindan gegerek rakibin serbest bdlgesine
girdiginde, takimin vurug limiti dahilinde kalmak kosuluyla, geri oynanabilir. Ancak bu esnada topu geri
geviren oyuncu:

Rakibin oyun alanina temas etmemelidir,

Topu file dikey diizleminin ayni tarafindan yine tamamen ya da kismen gegis boslugu disindan gegirerek
geriye gevirmelidir.

Rakip takim bdyle bir hareketi engelleyemez.

File alt boslugundan gecgecek sekilde, rakip oyun alanina dogru yénlenen bir top, file diizlemini butinlyle
gecinceye kadar oyundadir.

FILEYE TEMAS EDEN TOP

Top fileyi gegerken ona degebilir.

FILENIN iCINDEKI TOP

Filenin igine gelen top, takimin ¢ vurus limiti icinde geri alinabilir.

Top filenin iplerini yirtar veya filenin kopmasina neden olursa, ralli iptal edilir ve tekrarlattirilir.
FILEDEKi OYUNCU

FILENIN DIGER TARAFINA UZANMA

Blok esnasinda bir blokgu, rakibinin hicum vurusu dncesi veya anindaki oyununu engellememek kosuluyla,
rakibin hlicum vurusunu takiben filenin diger tarafindaki topa dokunabilir.

Hicum vurusunun kendi oyun boslugunda yapilmis olmasi sartiyla, bir oyuncunun, hiicum vurusunu
yaptiktan sonra elinin, filenin diger tarafina ge¢mesine izin verilir.

FILENIN ALTINDAN GEGME

Rakibin oyununa muidahale etmemek sartiyla, filenin altindan rakibin oyun bosluguna girilmesine izin verilir.
Orta ¢izginin Uzerinden rakibin oyun alanina girme:

Ayagin (ayaklarin) orta gizginin 6tesinde rakibin oyun alanina temas etmesine, karsiya gegen ayagin
(ayaklarin) bir kisminin orta gizgiye temas etmesi veya dogrudan orta ¢izginin Gzerinde olmasi sartiyla izin

verilir.

Rakibin oyununu etkilememek sartiyla, viicudun, ayaklarin st kisminda kalan herhangi bir yerinin rakip
oyun alanina temas etmesine izin verilir.

Bir oyuncu, top oyun disi olduktan sonra, rakibinin oyun alanina girebilir.

Rakiplerin oyununa midahale etmemek sartiyla, oyuncular rakiplerinin serbest bélgesine girebilirler.

FILE ILE TEMAS

Topla oynama hareketi esnasinda antenler arasindaki bir oyuncunun file
temasi bir hatadir.

Bu topla oynama hareketleri kalkis, topa vurma (veya tesebbls) ve inme hareketleri olarak kabul
edilir.

Oyuncular, oyunu etkilememek sartiyla direklere, iplere veya filenin antenler disinda kalan kismida dahil
olmak uUzere herhangi bir cisme temas edebilirler.

Top, filenin icine takilir ve bu nedenle file rakibe temas ederse, bu hata olarak kabul edilmez.
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11.4 OYUNCULARIN FILEDEKi HATALARI

1141 Bir oyuncu rakibinin hiicum vurusunun 6éncesinde veya esnasinda rakibinin oyun boslugundaki topa veya
rakibine dokunursa,

11.4.2 Bir oyuncu, filenin altindan rakibin oyun bosluguna girerken, rakibin oyununu etkilerse,

11.4.3 Bir oyuncunun ayaginin (ayaklarinin tamami), rakibinin oyun alanina girerse.

11.4.4  Bir oyuncu daha birgok hatalarinin yaninda agagidaki hareketlerden herhangi
birini yaparsa, oyununu etkilemis olur;
- Topla oynama hareketi surecinde, antenler arasindaki fileye veya antene
temas ederse,
- Bir destek olarak antenler arasindaki fileyi kullanirsa ya da denge yardimi
alirsa
- Fileye temas ederek rakibe karsi, kendine hileli bir avantaj yaratirsa,
- Rakip oyuncunun kurallara uygun topla oynama tesebbisini engelleyici
hareketler yaparsa,
- Fileyi cekerse / fileye dayanirsa
Topa vyakin oyuncular topla oynanmis gibi ya da topla oynamaya calisan
oyuncular, (topa temaslari olmasa bile) topla oynama hareketi icinde olarak
dikkate alinir.

Ancak, antenin disindaki fileye temas etmek bir hata olarak dikkate alinmaz. (Kural 9.1.3 disinda)

12. SERVIS
Servis, topun servis boélgesinde bulunan geri hattin sagindaki oyuncu tarafindan oyuna sokulmasi
hareketidir.

121 BiR SETTEKI iLK SERVIS

1211 Birinci set ile netice setinin (5. set) ilk servisi kura atigiyla belirlenen takim tarafindan atilir.

12.1.2 Diger setler bir dnceki sette ilk servisi kullanmamis olan takimin servisi ile baslatilacaktir.

12.2 SERVIS SIRASI

12.21 Oyuncular dizilis kdgidina kaydedilen servis sirasini takip etmek zorundadir.

12.2.2 Bir setteki ilk servisten sonra servis kullanacak oyuncu su sekilde belirlenir:

12.2.2.1  Servis kullanan takim ralliyi kazandiginda daha 6nce servis kullanan oyuncu (veya yerine gegen oyuncu)
tekrar servis kullanir.

12.2.2.2 Servis karsilayan takim ralliyi kazandiginda servis kullanma hakkini da kazanir ve servisi kullanmadan
once bir pozisyon déner. On sag pozisyondan geri sag pozisyona gelen oyuncu servis kullanacaktir.

12.3 SERVIS ATMA izNi

Bashakem her iki takiminda oynamaya hazir oldugunu ve servis kullanacak oyuncunun topa sahip
bulundugunu kontrol ettikten sonra servisin kullanilmasina misaade eder.

12.4 SERVISIN ATILMASI

1241 Topa, havaya atildiktan ya da el (ler) den birakildiktan sonra tek el veya kolun herhangi bir kismiyla
vurulmalidir.

12.4.2 Topun sadece bir kez havaya atilmasina veya elden birakilmasina izin verilir. Topun yerde sektiriimesine

2015 - 2016 RESMi VOLEYBOL OYUN KURALLARI



riV3

—

12.4.3

12.4.4

12.4.5

12.5

1251

12.5.2

12.6

12.6.1

12.6.1.1

12.6.1.2

12.6.2

12.6.2.1

12.6.2.2

12.6.2.3

12.7

12.7.1

12.7.2

veya elde hareket ettirilmesine izin edilir.

Servis kullanan oyuncu, servis vurusu aninda veya sigrayarak kullanilan bir servis igin si¢gradiginda, ne
oyun alanina (dip ¢izgi dahil) ne de servis bdlgesi disindaki zemine temas etmemelidir.

Bu oyuncu servis vurusundan sonra servis bélgesinin disina veya oyun alaninin igine basabilir veya
dusebilir.

Servis kullanacak oyuncu, bashakemin servis igin caldigi didiglu takip eden 8 saniye icinde topa
vurmalidir.

Bashakemin dudiaginden dnce kullanilan servis iptal edilir ve tekrarlattirilir.

PERDELEME

Servis kullanan takimin oyunculari kisisel veya grup perdelemesi yaparak rakiplerinin servis atan oyuncuyu
ve topun gelis yonini gérmelerini engellememelidirler.

Servis kullanan takimin bir ya da bir grup oyuncusu, servis kullanildigi sirada kollarini sallar, sigrar veya

her iki yone hareket ederek servis atan oyuncuyu ve topun gelis yonunu gizlemek icin grup halinde durursa,
perdeleme yapmis olur.

SERVIS ATISI ESNASINDA YAPILAN HATALAR

Servis atisi hatalari:

Asagidaki hatalar, rakip takim pozisyon hatasi yapiyor olsa bile bir servis degisikligine yol agar. Servis atan
oyuncu:

Servis sirasini ihlal ederse,

Servis atisini kurallara uygun sekilde yapmazsa.

Servis vurugundan sonra yapilan hatalar:

Topa kurallara uygun sekilde vurulduktan sonra (bir oyuncunun pozisyon hatasi yapmamasi kaydiyla)
asagida gosterilen hallerde servis hatali kabul edilir. Eger top :

Top, servis kullanan takimin oyuncularindan birine deger veya file dikey dizlemini gegis boslugunun
tamamen iginden gegmezse,

Oyun alaninin digina giderse,

Bir perdelemenin (izerinden gegerse.

SERVIS VURUSU ESNASINDA VE SONRASINDA YAPILAN HATALAR, POZISYON HATALARI
Eger servis kullanan oyuncu servis vurusu aninda bir hata yaparsa (kurallara uygun olmayan servis atisl,

hatali dénlis sirasi vs.) ve rakip takimda da ayni anda bir pozisyon hatasi varsa, bu durumda ilk 6nce
servis hatasi cezalandirilir.

Buna karsilik eger servis kurallara uygun sekilde kullaniimis, fakat servis atisindan sonra bir hata meydana
gelmisse (topun harigce gitmesi ya da bir perdelemenin Ustlinden gitmesi, vs.), pozisyon hatasi 6ncelik
kazanir ve cezalandirilir.
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13.

131

13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.2

13.2.1

13.2.2

13.2.2.1

13.2.2.2

13.2.3

13.2.4

13.3

13.3.1

13.3.2

13.3.3

13.3.4

13.3.5

13.3.6

HUCUM VURUSU

HUCUM VURUSUNUN OZELLIKLERI

Servis ve blok haric olmak Uzere, topu rakip takima yoénelten buitin vuruslar hiicum vurusu olarak
degerlendirilir.

Hulcum vurusu esnasinda topa net bir sekilde vurulur ve tutulmaz veya
firlatiimazsa, tip (plase) yapmaya izin verilir.

Topun tamami file dikey duzlemini gectigi veya top bir rakip oyuncuya temas ettigi anda hicum vurusu
tamamlanmis olur.

HUCUM VURUSUNDAKI KISITLAMALAR

Bir 6n hat oyuncusu, topla temasin kendi oyun boslugu dahilinde yapilmasi kaydiyla, herhangi bir
yukseklikte hlicum vurusunu tamamlayabilir (Kural 13.2.4 ve 13.3.6 haric).

Bir geri hat oyuncusu top herhangi bir ylkseklikteyken ©én bdlgenin gerisinden, hicum vurusunu
tamamlayabilir,

Bir geri hat oyuncusu sigradigi anda ayagi (ayaklar) hicum c¢izgisine degmemeli veya c¢izgiyi
gegcmemelidir.

Vurustan sonra oyuncu 6n boélgeye dusebilir.

Egder temas aninda topun bir kismi file st kenar seviyesinin altinda ise, bir geri hat oyuncusu da 6n
bdlgeden hiicum vurusunu tamamlayabilir.

Top 6n bdlgede ve file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken higbir oyuncunun rakibin servisine
hicum vurusu tamamlamasina izin verilmez.

HUCUM VURUSU HATALARI

Bir oyuncu rakip takimin oyun boslugu igindeki topa vurursa,
Bir oyuncu topu harice vurursa,

Vurus aninda top file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken, bir geri hat oyuncusu 6n bdélgeden
hlcum vurusunu tamamlarsa,

Top 6n bdlgede ve file Ust kenar seviyesinin tamamen tzerindeyken bir oyuncu rakibinin servisine hicum
vurusunu tamamlarsa,

Vurug aninda top file Ust kenar seviyesinin tamamen Uzerindeyken, Libero bir hicum vurugunu
tamamlarsa,

Bir oyuncu, kendi 6n bdlgesinde bulunan liberonun parmak pasindan gelen topa file Ust kenar seviyesinin
tamamen lzerindeyken, bir hiicum vurugunu tamamlarsa.
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14. BLOK

141 BLOK YAPMA

14.1.1 Blok, fileye yakin olan oyuncularin rakipten gelen topu durdurmak igin file st kenar seviyesinden daha
yluksegde uzanarak yaptiklari hareket olup, blokgunun topla temas ettigi yliksekligin dnemi yoktur. Sadece 6n
hat oyuncularinin blogu tamamlamasina izin verilir, ancak topla temas edildigi anda, vicudun herhangi bir
kisminin file Ust kenar seviyesinin izerinde olmasi gerekir.

14.1.2 Blok Tesebbusi
Blok tesebbusu, topa dokunmadan yapilan blok hareketidir.

14.1.3 Tamamlanmis Blok
Blok¢unun topa deddigi anda blok tamamlanir.

14.1.4 Kolektif Blok
Kolektif blok birbirine yakin iki veya ¢ oyuncu tarafindan yapilir ve bu oyunculardan biri topa degdiginde
blok tamamlanir.

14.2 BLOK TEMASI
Top temaslarinin bir hareket esnasinda yapilmis olmasi kaydiyla, bir veya daha fazla blokgu topa birbiri
ardina (¢abuk ve devamli) temas edebilir.

14.3 RAKIBIN OYUN BOSLUGUNDAKI TOPA BLOK YAPMA
Blok esnasinda, rakip oyuncunun oyununa midahale etmemek kaydiyla, bir oyuncu ellerini ve kollarini
filenin otesine gegirebilir. Ancak rakip bir hicum vurusu yapincaya kadar filenin Otesinde topa
dokunulmasina izin edilmez.

14.4 BLOK VE TAKIM VURUSLARI

14.4.1 Blok temasi takimin vurus haklarindan biri olarak sayillmaz. Sonugta, blok temasindan sonra bir takimin
topu geri géndermek tGzere Ug¢ vurug hakki daha vardir.

14.4.2 Bloktan sonraki ilk vurug, blok esnasinda topa dokunan da dahil olmak lzere, herhangi bir oyuncu
tarafindan yapilabilir.

14.5 SERVISE BLOK YAPMA
Rakibin servisine blok yapmak yasaktir.

14.6 BLOK YAPMA HATALARI

14.6.1 Blokgu rakibinin hiicum vurusundan énce veya ayni anda rakibin oyun boslugundaki topa degerse,

14.6.2 Bir geri hat oyuncusu veya Libero bir blogu tamamlar veya tamamlanmis bir bloga katilirsa,

14.6.3 Rakibin servisine blok yapilirsa,

14.6.4 Top bloktan harice génderilirse,

14.6.5 Anten digindan rakibin oyun boslugundaki topa blok yapilirsa,

14.6.6 Libero oyuncusu ferdi ya da kolektif blok tesebbilisiinde bulunursa.
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15.

151

15.2

15.2.1

15.2.2

15.2.3

15.3

1531

15.3.2

15.4

1541

15.4.2

15.4.3

154.4

BOLUM 5 o
DURAKLAMALAR, FASILALAR VE GECIKTIRMELER

KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI
Ralli duraklamasi, tamamlanmis bir ralli ile bashakemin bir sonraki servis didugu arasindaki zamandir.

Kurallara uygun oyun duraklamalari, MOLALAR ve OYUNCU DEGISIKLIKLERI’ dir.
KURALLARA UYGUN DURAKLAMALARIN SAYISI

Her takimin her sette en fazla iki mola ve alti oyuncu degisikligi talep etme hakki vardir.
DURAKLAMALARIN BIiRBIRINi TAKIP ETMESI

Takimlardan birinin talep ettigi bir veya iki mola ile bir oyuncu degisikligi ayni duraklama igerisinde birbirini
takip edebilir.

Bununla birlikte bir takimin ayni oyun duraklamasi iginde birbirini takip eden oyuncu degisikligi taleplerine izin
verilimez. Takim talep ederse, ayni oyun duraklamasi esnasinda iki veya daha fazla oyuncu degistirebilir.

Ayni takimin iki ayri oyuncu degisikligi talebi arasinda, tamamlanmis bir ralli olmaldir.

KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMASI TALEPLERI

Kurallara uygun oyun duraklamalari kog tarafindan veya kog takimin basinda olmadigi zamanlarda oyundaki
kaptan tarafindan talep edilir. Sadece onlar talep edebilir.

Bir setin baslangicindan 6énce oyuncu degisikligine izin verilir ve bu degisiklik o sete ait kurallara uygun
oyuncu degisikligi olarak kaydedilmelidir.

MOLALAR VE TEKNIK MOLALAR

Mola talebi, top oyun disi oldugunda ve servis dudiginden Once; ilgili el isareti
gobsterilerek yapilir. Talep edilen tim molalar 30 saniye sirer.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda mola talep etmek igin zile basmak ve
sonrasinda el igareti yapmak zorunludur.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda ilk 4 sette (1 - 4) magi 6nde gétiiren
takim 8 ve 16’nci sayilara ulastiginda 60’ar saniyelik iki ek “Teknik Mola”
otomatik olarak uygulanir.

Netice setinde (5’inci) “Teknik Mola” yoktur, her takim sadece 30 saniye siireli
iki mola talebinde bulunabilir.

Tim molalar esnasinda, oyundaki oyuncular kendi oturma siralarinin yakinindaki serbest bolgeye
gitmek zorundadir.

155 OYUNCU DEGISIKLIGI

15.5.1

155.2

Oyuncu degisikligi, libero veya liberonun yer degistirdigi oyuncudan bagka bir
oyuncunun yazi hakemi tarafindan kaydedildikten sonra, o anda oyun alanini terk
etmesi gereken bir baska oyuncunun pozisyonuna gegmek igin oyuna girme
hareketidir.

Oyuncu degisikligi oyundaki bir oyuncunun sakatlanmasindan dolayi zorunlu olarak yapiliyorsa, beraberinde
ko¢ (veya oyundaki kaptan) oyuncu degisikligiyle ilgili el isaretini gdsterebilir.
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15.6 OYUNCU DEGISIKLIGININ SAYISAL SINIRLAMASI

15.6.1 Baslangi¢ dizilisinde yer alan bir oyuncu, bir sette yalniz bir defa oyundan ¢ikabilir ve bir sette yalniz bir
defa sadece dizilis pozisyonunda énceki kendi yerine girebilir.

15.6.2 Bir yedek oyuncu baslangi¢ dizilisindeki bir oyuncunun yerine bir sette bir defa girebilir ve sadece ayni
baslangi¢c oyuncusuyla yer degistirebilir.

15.7 ISTISNAI OYUNCU DEGISIKLIGI
Oyuna devam edemeyecek sekilde sakatlanmis veya hastalanmis bir oyuncu (Libero haric) kurallara uygun
olarak degistiriimelidir. Bu mimkin degilse, Kural 15.6 da belirtilen sinirlamalar disinda takima bir ISTISNAI
degisiklik yapma hakki taninir.
istisnai degisiklik, Libero, ikinci libero veya yer degistirdigi oyuncu disinda, sakatlanma/hastalanma aninda
oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncunun sakatlanan/hastalanan oyuncunun yerine oyuna girmesi
demektir. Sakatlanarak/hastalanarak istisnai degisiklikle degistirilen bir oyuncunun tekrar maga girmesine
izin verilmez.
istisnai degisiklik higbir kosulda kurallara uygun oyuncu degisikligi olarak degerlendirilemez ancak miisabaka
cetvelindeki set ve mag icin toplam degisiklik bolimune kayit edilmelidir.

15.8 OYUNDAN GIKARMA VEYA DISKALIFIYE HALINDE OYUNCU DEGISIKLIGI
OYUNDAN CIKARILAN veya DISKALIFIYE edilen bir oyuncu, hemen kurallara uygun oyuncu degisikligi ile
degistiriimelidir. Bu mimkun degilse, takim EKSIK ilan edilir.

15.9 KURALLARA UYGUN OLMAYAN DEGISIKLIK

159.1 Oyuncu degisikligi Kural 15.6’da belirtilen sinirlari asiyorsa (Kural 15.7 deki durum harig) veya misabaka
cetvelinde kayith olmayan bir oyuncu oyuna dahil olmussa, bu kurallara uygun olmayan bir degisikliktir

15.9.2 Bir takim kurallara uygun olmayan bir degisiklik yapmis ve oyuna baslanmissa, sirasiyla asagidaki islemler
uygulanacaktir:

15.9.2.1 Takim bir sayi ile cezalandirilir (rakip takima bir sayi verilir) ve servis atma hakki rakip takima gecger,

15.9.2.2 Degisiklik duzeltilir. Oyuncu degisikligi duzeltiimelidir,

15.9.2.3 Hatanin olustugu andan itibaren, hatayi yapan takimin hatali durumda kazandigi sayilar iptal edilir. Rakip
takimin sayilari aynen gecerli kalir.

15.10 OYUNCU DEGISIKLIGI ISLEMI

15.10.1  Oyuncu degisikligi oyuncu degistirme bdlgesi icinde yapilmahdir.

15.10.2  Oyuncu degisikligi ancak bu degisikligin musabaka cetveline kaydedilmesi ve oyuncularin oyuna giris-cikis
yapabilmesi i¢cin gereken zaman kadar surecektir.

15.10.3a Oyuna girecek oyuncunun(larin), ralli duraklamasinda, oynamaya hazir durumda oyuncu degistirme
bdlgesine gelmesi, fiili olarak oyuncu degisikligi talebidir. Sakatlanma nedeniyle yapilacak oyuncu
degisikligi hari¢ olmak uzere, kogun oyuncu degisikligi el isaretini yapmasina gerek yoktur.

15.10.3b  Eger oyuncu hazir degilse, oyuncu degisikligi kabul edilmez ve takima bir geciktirme yaptirimi uygulanir.

15.10.3c  Oyuncu degisikligi talebi, yazi hakemi veya yardimci hakemden birisinin zili veya didiguni ¢almasi ile kabul

ve ilan edilir. Degisiklik yardimci hakemin misaadesi ile yapilir.

FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda oyuncu degisikligini kolaylagtirmak i¢in numaral levhalar
kullanilir.
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15.10.4

15.11

15111

151111
15.11.1.2
15.11.1.3

15.11.1.4

15.11.2

15.11.3

16.

16.1

16.1.1

16.1.2

16.1.3

16.1.4

16.1.5

16.2

16.2.1

16.2.1.1

16.2.1.2

16.2.2

16.2.3

16.2.4

Eger bir takim birden fazla oyuncu degisikligini ayni talep esnasinda yapmak isterse, oyuna girecek yedek
oyuncular ayni anda oyuncu degistirme bdlgesine girmelidirler. Bu durumda oyuncu degisiklikleri bir gift
oyuncuyu digerleri takip edecek sekilde pes pese yapilmalidir. EGer degisikliklerden biri kurallara uygun
degilse, kurallara uygun olan(lar) igin degisiklik yapilir, kurallara uygun olmayan reddedilir ve geciktirme
yaptirimi uygulanir.

KURALLARA UYGUN OLMAYAN OYUN DURAKLAMASI TALEPLERI

Kurallara uygun olmayan oyun duraklamasi talepleri sunlardir:

Top oyundayken veya servis dudigu aninda veya sonrasinda yapilan talep,
Yetkili olmayan bir takim mensubu tarafindan yapilan talep,

Bir takim tarafindan ayni duraklama esnasinda oyuncu degisikliginden sonra, oyun baslamadan énce, oyun
esnasinda bir oyuncunun sakatlanma/hastalanma durumu harig, ayni takim tarafindan yapilacak ikinci bir
oyuncu degisikligi talebi,

Milsaade edilen mola ve oyuncu degisikligi sayisi bittikten sonra yapilan talep,

Bir misabakada oyunu etkilemeyen veya geciktirmeyen kurallara uygun olmayan ilk duraklama talebi
baska bir sonug olmaksizin reddedilmeli ve misabaka cetveline kayit edilmelidir.

Milsabakada, ayni takimin, miteakiben yapacagi kurallara uygun olmayan her bir duraklama talebi geciktirme
olarak degerlendirilir.

Bir takimin oyuncu degisikligi talebinde, ayni duraklama esnasinda birinci oyuncu degisikliginden sonra

oyundaki bir oyuncunun hastalanmasi veya sakatlanmasi durumu hari¢ olmak Gizere ikinci bir oyuncu
degisikligi talebinde bulunmasi.

OYUNU GECIKTIRMELER
OYUNU GECIKTIRME TURLERI

Bir takimin oyunun yeniden baslamasini engelleyen kurallara uygun olmayan bir hareketi geciktirmedir ve
daha bir¢oklarinin yaninda asagidaki hareketleri kapsar:

Kurallara uygun duraklamalari geciktirmek,

Oyuna baslama isaretini aldiktan sonra diger oyun duraklamalarini uzatmak,
Kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi talep etmek,

Kurallara uygun olmayan duraklama talebini tekrarlamak,

Bir takim mensubunun oyunu geciktirmesi.

OYUNU GECIKTIRME CEZALARI
“Geciktirme uyarisi” ve “geciktirme ihtar1 ” takimi cezalandiran yaptirimlardir.

Geciktirme yaptirimlari tim mag i¢in gegerlidir.

Batun geciktirme yaptirimlar misabaka cetveline kaydedilir.

Bir takim mensubunun magtaki ilk geciktirmesine “GECIKTIRME UYARISI” yaptirimi uygulanir.

Ayni takimin herhangi bir mensubunun ayni mactaki her turlt ikinci ve sonraki geciktirmeleri hata teskil eder
ve bunlara “GECIKTIRME IHTARI ” uygulanir. Bu durumda rakip takim bir sayi ve servis rakip hakki kazanir.

Set 6ncesindeki veya iki set arasindaki geciktirme yaptirimlari bir sonraki sette uygulanir.
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17. iISTISNAi OYUN DURAKLAMALARI

171 SAKATLANMA / HASTALANMA

17.1.1 Top oyundayken ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, hakem derhal oyunu durdurmal ve saglik
ekibinin oyun alanina girmesine izin vermelidir.

Daha sonra ralli tekrarlattirilir.

17.1.2 Egder sakatlanmis/hastalanmis bir oyuncu kurallara uygun veya istisnai olarak degistirilemiyorsa, bu
oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme suresi taninir; ancak o magta ayni oyuncuya bu hak birden fazla verilmez.
Oyuncunun bu sire iginde iyilesmemesi halinde takimi eksik ilan edilir.

17.2 OYUNA HARICi MUDAHALE
Oyun esnasinda herhangi bir harici midahale olursa, oyun durdurulur ve ralli tekrarlattirihir.

17.3 UZUN SURELIi DURAKLAMALAR

17.3.1 Eger beklenmeyen kosullar nedeniyle mag kesilirse, bu takdirde baghakem, organizatér ve varsa Kontrol
Komitesi normal kosullarin yeniden tesisi igin alinacak tedbirleri kararlastirirlar.

17.3.2 Toplam 4 saati asmamak kaydiyla, oyunda bir veya daha fazla duraklama oldugunda:

17.3.2.1 Eger macga ayni oyun alaninda devam edilecekse, kesilmis olan set normal olarak ayni sayi, ayni oyuncular
(oyundan cikariimis veya diskalifiye olan oyuncular hari¢) ve ayni pozisyonlarla kaldigi yerden devam
etmelidir. Daha 6nce oynanmis setler sayilariyla aynen muhafaza edilir.

17.3.2.2 Eger maga bagka bir oyun alaninda devam edilecekse, yarida kalmis olan set iptal edilir ve ayni takim
mensuplari ve ayni baglangi¢ dizilisiyle (oyundan ¢ikartilan veya diskalifiye olan oyuncular hari¢) yeniden
oynatilir ve kayit edilmis tim yaptirimlar korunur. Daha 6nce oynanmis olan setler sayilariyla muhafaza
edilir.

17.3.3 Toplam 4 saati asan bir veya daha fazla duraklama oldugunda tiim mag¢ yeniden oynatilir.

18. FASILALAR VE OYUN ALANLARININ DEGISIMI

18.1 FASILALAR
Fasila, iki set arasindaki suredir. Setler arasindaki her fasila 3 dk. surer.

Bu suUre zarfinda oyun alanlari degistirilir ve takimlarin baslangi¢ pozisyonlari musabaka cetveline
kaydedilir.

ikinci ve Gglincl set arasindaki fasila, organizatoriin talebi tizerine yetkili organ tarafindan 10 dakikaya
kadar uzatilabilir.

18.2 OYUN ALANLARININ DEGISiMmi

18.2.1 Takimlar netice seti hari¢ her setten sonra oyun alanlarini degistirirler.

18.2.2 Netice setinde Onde giden takim 8. sayiya ulastigi zaman takimlar gecikmeksizin oyun alanlarini

degistirirler ve oyuncularin pozisyonlari ayni kalir.

Egder 6nde olan takim 8. sayiya ulastigi zaman degisim yapilmamigsa, yanlishk fark edilir edilmez degisim
gerceklestirilir. Degisimin yapildid1 zamanki sayilar aynen kalir.
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19.

19.1

1911

19.1.2

19.1.3

19.2

19.3

19.3.1
19.3.1.1

19.3.1.2

19.3.1.3

19.3.1.4

19.3.2

19.3.2.1

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.24

BOLUM 6
LIBERO OYUNCUSU

LIBERO OYUNCUSU

LIBERONUN BELIRLENMESI

Her takimin, misabaka cetveline kayit edilen oyuncu listesinden en fazla iki oyuncusunu 6zel defans
oyuncusu “libero” olarak belirleme hakki vardir. Buyukler FIVB, dunya ve resmi musabakalarinda, bir
takimin yazi cetveline 12 oyuncudan daha fazla kayit edilmisse, takim listesinde 2 libero olmalidir.

Batdn liberolar, magtan 6nce, misabaka cetvelinde liberolar igin 6zel olarak ayrilmis bélimlere
kaydedilmelidir.

Oyun alanindaki libero, asil liberodur. Eger bir baska libero varsa, takimin ikinci liberosu olacaktir.

Oyun alaninda sadece bir libero bulunabilir.

LIBERONUN GIYECEGI MALZEME

Libero oyunculari, en azindan takimin diger mensuplarinin formalarindan zit renkte bir forma (veya yeniden
belirlenen Libero igin yelek/Ustlik) giymek zorundadir. Libero formalarinin mutlaka diger takim
oyuncularindan anlasilir bir bigcimde zit olmasi gereklidir.

Libero formalarinin takimin diger mensuplariyla ayni sekilde numaralandiriimasi gerekir.
FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda, yeniden belirlenen liberonun, lizerinde
kendi numarasi olan, miimkiinse orijinal libero ile ayni model ve renkte forma
giymesi zorunludur.

LIBEROYU KAPSAYAN HAREKETLER

Oyun hareketleri
Liberonun, herhangi bir geri hat oyuncusunun yerini almasina izin verilir.

Liberonun gdrevleri bir geri hat oyuncusu olmakla sinirlandiriimigtir ve eger temas aninda top file Ust kenar
seviyesinin tamamen Uzerindeyse, oyun alani ve serbest bolge dahil higbir yerden bir hiicum vurusunu
tamamlamasina izin verilmez.

Libero servis atamaz, blok yapamaz veya blok tesebbistinde bulunamaz.
Bir oyuncu, kendi 6n bdlgesinde bulunan bir liberonun parmak pasindan gelen topa, file Ust kenar
seviyesinin tamamen Uzerindeyken hicum vurusunu tamamlayamaz. Eger Libero bdyle bir pasi kendi 6n

bdlgesinin disindan atiyorsa, bu topa serbest¢ce hiicum vurugu tamamlanabilir.

Oyuncularin yer degistirmesi

Liberonun, bir oyuncu ile yer dedismesi kurallara uygun oyuncu degisikligi olarak
sayllmaz.

Bu yer degisiklikleri sinirsizdir; ancak liberoyla ilgili degisikliklerin arasinda bir tamamlanmis ralli olmasi

gerekir (ihtar yaptirimi nedeniyle 4 numarali pozisyona zorunlu bir donus yapiimadikca veya asil libero, ralli
tamamlanmadan, oyuna devam edemeyecek hale gelirse).

Herhangi bir libero ile yer degistiren oyuncu, her iki liberodan birinin yerine oyuna ddnebilir. Asil liberonun
yerine, sadece daha 6nce yer degistirdigi ayni pozisyondaki oyuncu veya ikinci libero gegebilir.
Her setin baglangicinda, yardimci hakem takimin baslangi¢ dizilisini kontrol edene ve baglangig

oyuncularindan birinin libero ile yer degisimine onay verene kadar libero oyun alanina giremez.

Set icinde yapilacak liberonun yer degisiklikleri, ancak top oyun disindayken ve servis diduginden 6nce
yapilmaldir.

2015 - 2016 RESMi VOLEYBOL OYUN KURALLARI



riV3

—

19.3.2.5 Servis dudiginden sonra fakat servis vurusundan 6nce yapilan yer degisikligi reddedilmemelidir; ancak
ralli bitiminden sonra oyundaki kaptana, bunun izin verilmeyen bir prosedir oldugu ve tekrarinin geciktirme

yaptirimina neden olacagi hatirlatiimaldir.

19.3.2.6 Miteakip ge¢ yer degistirmelerde oyun derhal durdurulur ve takima geciktirme yaptirnmi uygulanir. Bir
sonraki servisi atacak takim, geciktirme yaptiriminin derecesine gore (uyari veya ihtar) belirlenir.

19.3.2.7 Libero ve yer degisecedi oyuncu, oyun alanina giris ve cikislarini sadece libero degisim bdlgesinden
yapabilir.

19.3.2.8 Liberoya iliskin tim yer degistirmeler, libero takip gizelgesine (eger kullaniliyorsa)
ya da elektronik misabaka cetveline kaydedilmelidir.

19.3.2.9 Kurallara aykiri bir libero degisimi (daha baskalarinin yaninda) sunlari igerebilir.
- Libero degisimlerinin arasinda tamamlanmis ralli olmamasi

- Liberonun, yer degistirmis oldugu kurallara uygun oyuncunun veya ikinci liberonun
disinda bagka bir oyuncu ile yer degistirmesi

Kurallara uygun olmayan bir libero degisimi, kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi gibi diistnular.

Bir sonraki ralli baglamadan énce kurallara uygun olmayan bir libero degisikligi fark
edilirse, sonrasinda hakemler tarafindan duzeltilir ve takima geciktirme yaptirimi
uygulanir.

Kurallara uygun olmayan libero degisikligi servis vurusundan sonra fark edilirse,
sonuglari kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi ile aynidir.

19.4 LIBERONUN YENIDEN BELIRLENMESi:

19.4.1 Libero oyundan gikarma, diskalifiye (ihrag) sakatlk ve hastaliktan dolayl oyuna devam edemeyecek hale
gelirse,

19.4.2 Kog veya kocun yoklugunda oyundaki kaptan tarafindan liberonun herhangi bir sebepten dolayi
oynayamayacagi beyan edilirse.

19.4.2 Birliberolu takim;
19.4.2.1 Misabaka cetveline sadece bir liberonun kaydedildigi durumda, Kural 19.4.1’e gére maga devam
edemeyecegi belirtilirse, kog (kogun yoklugunda oyundaki kaptan) (liberonun yer degistirdigi oyuncu disinda)

yeniden belirlenmesi aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncuyu magin geri kalan bolim igin libero
olarak belirleyebilir.

19.4.2.2 Eger orijinal libero oyuna devam edemezse, kendisiyle degisen oyuncu ile yer degistirebilir veya derhal ve
dogrudan yeni bir libero belirlenir. Yeni bir libero belilenmesine konu olan orijinal libero magin geri kalan

bdliminde oynayamaz.

Eger libero oynayamayacagini bildirdiginde oyun alaninda degilse, bu durumda libero yeniden belirlenebilir. Bu
durumda orijinal libero magin geri kalan bélimiinde oynayamaz.

19.4.2.3 Kog veya kogun yoklugunda oyundaki kaptan, yardimci hakemle iletisim kurarak yeni libero belirlenmesi
konusunda bilgi verir.

19.4.2.4 Yeniden belirlenen libero da oynayamayacak duruma gelirse, yeni liberolarin belirlemesine izin verilir.

19.4.2.5 Eger kog takim kaptanini yeni libero olarak belirlemek isterse, takim kaptani kaptanlik yetkilerinden tamamen
feragat ederek yeni libero olarak belirlenebilir..

19.4.2.6 Liberonun yeniden belirlenmesi halinde bu oyuncunun numarasi miisabaka cetvelindeki “DUSUNCELER”
bdlimine ve libero takip cizelgesine (ve kullaniliyorsa elektronik misabaka cetveline) kaydedilmelidir.
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19.4.3

iki Liberolu takim;

19.4.3.4 Takim musabaka cetveline iki libero kayit ettirdiyse, bunlardan biri oyuna devam edemeyecek durumdaysa,

OzZET

19.5.1

20.
20.1
20.1.1

20.1.2

195
20.1.3

20.2

20.2.1

20.2.2

21.

21.1

takim tek libero ile oynama hakkina sahiptir.
Yedek libero da oynamayacak duruma gelene kadar, yeniden libero belirlenemez.
ikinci libero maca devam edemeyecek duruma gelmedikce yeniden libero belirlenmesine izin verilmez.

Eger libero oyundan ¢ikarma veya diskalifiye ile cezalandirilirsa, bu durumda hemen ikinci libero ile yer
degistirir. Takimin sadece bir liberosu varsa, takim yeni bir libero belirleme hakkina sahiptir.

BOLUM 7

KATILANLARIN DAVRANISLARI

DAVRANIS KOSULLARI
SPORTMENCE DAVRANIS
Oyuna katilanlar Resmi Voleybol Oyun Kurallarini bilmek ve onlara uymak zorundadirlar.

Oyuna katilanlar, sportmenlife yakisir bir sekilde, hakemlerin kararlarini tartismaksizin kabul etmek
zorundadirlar.

Herhangi bir stipheli durumda yalniz oyundaki kaptan vasitasiyla agiklama isteginde bulunulabilir.

Oyuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi takimlarinin yaptigi hatalarn gizlemek
amacina yonelik tutum veya hareketlerden sakinmalidirlar.

DURUST SPORCULUK ANLAYISI

Oyuna katilanlar dirist sporculuk (FAIR-PLAY) anlayisi igerisinde sadece hakemlere karsi degil; ayni
zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaslarina ve seyircilere kargi da nazik ve saygil
davranmalidirlar.

Mac esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konusmalarina izin verilir.

HATALI DAVRANIS VE YAPTIRIMLARI

KUGUK HATALI DAVRANISLAR

Kugik hatali davraniglar icin ceza verilmez. Takimlarin ceza uygulanacak seviyeye yaklasmalarini 6nlemek
bashakemin gdrevidir.

Uygulama iki asamada yapilir.
1. Asama: Oyundaki kaptani cagirip s6zle veya el isareti ile uyarmak
2. Asama: ligili takim Uyesine sari kart géstermek.
Bu uyari bir cezalandirma degildir ancak takim mensubunun (ve tim takimin) mag icin artik ceza seviyesine

ulastigini bildiren bir sembol (bildirim) niteligindedir. Misabaka cetveline kayit edilir ve derhal uygulanacak
sonucu yoktur.
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21.2

21.2.1

21.2.2

21.2.3

21.3

2131

21.3.2

21321

21.3.2.2

21.3.23

21.3.3
21331

21.3.3.2

21.3.3.3

21.3.34

YAPTIRIMLARA YOL ACAN HATALI DAVRANISLAR

Takim mensuplarindan birinin resmi gorevlilere, rakiplerine, takim arkadaglarina veya seyircilere ydnelik
hatali davranigi, hatanin ciddiyetine gore Ug ayri kategoride siniflandirilir.

Kaba davranis: Terbiye ve ahlak prensiplerine aykiri hareketler,

Saldirgan davranig: itibar disiriicii veya hakaret edici sézler veya hareketler,

Tecaviizkar davranis: Fiili fiziksel saldiri veya saldirgan ya da tehditkar davraniglar,

CEZA TABLOSU

Bas hakemin kararina gore ve hatanin ciddiyetine baglh olarak, uygulanacak ve musabaka cetveline
kaydedilecek yaptirimlar: Ihtar, Oyundan gikarma ve Diskalifiyedir.

ihtar

Magcta takimin herhangi bir tyesinin ilk kaba davranigi rakibe bir sayi verilerek cezalandirilir ve servis atma
hakki da rakibe gecer.

Oyundan ¢ikarma

Oyundan ¢ikarma ile cezalandirilan bir takim mensubu setin geri kalan kisminda oynayamaz, eder oyun
alanindaysa kurallara uygun olarak ve derhal degistirilir ve baska bir sonu¢ olmaksizin ceza sahasinda
oturmasi gerekir.

Oyundan cikarilan bir ko¢ set icindeki yetkilerini kullanma, sete mudahale etme hakkini kaybeder ve ceza
sahasinda oturmak zorundadir.

Bir takim mensubunun ilk saldirgan davranigi, baska bir sonu¢ olmaksizin, oyundan g¢ikarma ile
cezalandirilir.

Ayni takim mensubunun ayni magtaki ikinci kaba davranigi, bir bagka sonug¢ olmaksizin, oyundan gikarma
ile cezalandirilir.

Diskalifiye

Diskalifiye ile cezalandirilan bir takim mensubu, eder oyun alanindaysa kurallara uygun olarak ve derhal
degistirilir ve magin geri kalan kisminda bir baska sonug olmaksizin, Misabaka Kontrol Alanr’ni terk etmek
zorundadir.

ik fiziksel saldir veya saldirgan ya da tehditkar davranig, bir bagska sonug olmaksizin, diskalifiye ile
cezalandirilir.

Ayni magta ayni takim mensubu tarafindan yapilan ikinci bir saldirgan davranisa, baska bir sonug
olmaksizin diskalifiye ile cezalandirilir.

Ayni magta ayni takim mensubu tarafindan yapilan tgtincu bir kaba davranig, baska bir sonug olmaksizin,
diskalifiye yaptirrmi uygulanir.
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21.4 HATALI DAVRANIS CEZALARININ UYGULAMALARI

21.4.1 TUm hatali davranis cezalandirmalari bireysel cezalardir, bitin mag igin gecerlidirler ve muisabaka
cetveline kaydedilirler.

21.4.2 Ayni takim mensubunun ayni magtaki hatali davranis tekrari, artarak cezalandirilir (takim mensubuna
birbirini izleyen her hatasi icin daha agir bir ceza uygulanir).

21.4.3 Saldirgan davranis ve tecaviizkar davranistan kaynaklanan oyundan c¢ikarma ya da diskalifiye icin daha
once bir cezalandirma uygulamasi olmasi gerekmez.

21.5 SET ONCESI VE SETLER ARASINDAKIi HATALI DAVRANISLAR

Setlerden 6nce veya setler arasinda meydana gelen herhangi bir hatali davranis Kural 21.3 uyarinca
degerlendirilir ve cezalar bir sonraki sette uygulanir.

21.6 HATALI DAVRANISLARIN OZETi VE KULLANILAN KARTLAR
UYARI : Ceza yoktur, uyari niteligindedir.

- 1.Asama: SO6zlu uyari
- 2.Asama: Sari kart gosterilir.

IHTAR : Cezadir.
Kirmizi kart gosterilir.

OYUNDAN CIKARMA : Cezadir.
Sari ve kirmizi kart birlikte ayni elde gosterilir.

DISKALIFIYE : Cezadr.
Sari ve kirmizi kart ayri ayri iki elde gosterilir.
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22.

22.1

22.2

22.2.1

22211

22.2.1.2

22.2.2

22.2.3

22231

22.2.3.2

KISIM 1l
HAKEMLER

SORUMLULUKLARI VE RESMi EL iSARETLERI

BOLUM 8
HAKEMLER

HAKEM GRUBU VE YONETIM USULLERI

OLUSUM

Bir magtaki hakem grubu asagidaki gérevlilerden olusur:
- Bas hakem

- Yardimci hakem

- Yazi hakemi

- Dort (iki) ¢izgi hakemi

Durus yerleri Sekil 10°da verilmistir.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda bir skor hakemi bulunmasi
zorunludur.

YONETIM USULLERI

Mag esnasinda sadece bas ve yardimci hakemler diduk galabilir,
Ralliyi baglatan servis atisi igin isareti bagshakem verir,

Bas ve yardimci hakemler bir hata yapildigindan ve hatanin nevini belirlemekten
emin olduklarinda duduk galarak rallinin sona erdigini ilan ederler.

Top oyun disindayken, bas ve yardimci hakemler bir takimin talebini kabul ya da
reddettiklerini belirtmek igin didik galarlar.

Bir hakem rallinin sona erdigini isaret eden dudugunu caldiktan hemen sonra,
hakemler resmi el isaretleriyle asagidaki hususlar belirtmek zorundadir.

Eger hata icin didugu bas hakem calarsa, sirasiyla sunlari belirtecektir:

a) Servis atacak takim,
b) Hatanin nevi,

c) Hatali oyuncu(lar) (eger gerekirse)

Yardimci hakem bashakemin el isaretlerini tekrarlayarak onu takip eder.
Eger hata icin didigu yardimci hakem c¢almigsa, sunlari gésterecektir:
a) Hatanin nevi,

b) Hatali oyuncu (eger gerekirse),

c) Bashakemin el isaretini takip ederek, servis atacak takim.

Bu durumda bas hakem ne hatanin nev’ini ne de hatali oyuncuyu goéstermez,
sadece servis kullanacak takimi gdsterir.
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a5
22.2.3.3 Geri hat oyuncusu veya liberonun hatali hticum vurusu yapmasi durumunda, Kural

22.2.34

23.

23.1

23.2

23.2.1

23.2.2

23.2.3

23.2.4

23.2.5

23.3

23.3.1

233.11

23.3.1.2

23.3.1.3

22.2.3.1 ve 22.2.3.2 ye gobre her iki hakemde hatay isaret ederler.

Cift hata olmasi halinde, iki hakem de sirasiyla sunlari gosterirler:
a) Hatanin nevi,
b) Hatal oyuncular (eger gerekirse),

c) Bas hakem servisi kullanacak takimi isaret eder.

BASHAKEM

DURUS YERI

Bas hakem filenin dis tarafinda ve yazi hakeminin karsisinda konuslandirilan bir
hakem sandalyesinde ayakta durarak gérevlerini yerine getirir. Bakis hizasi, file Ust
kenar seviyesinin yaklasik 50 cm yukarisinda olmalidir.

YETKILERI

Bas hakem magi basindan sonuna kadar yonetir. Mag esnasinda hakem grubunun
ve takimlarin tim mensuplari Gizerinde otorite sahibidir.

Mag esnasinda bas hakemin kararlari kesindir. Bas hakem, hataya distiklerini fark
ettigi takdirde hakem grubunun diger mensuplarinin kararlarini gegersiz saymaya
yetkilidir.

Bas hakem goérevini dogru yapmayan hakem grubu mensubunu degistirebilir.

Bas hakem ayni zamanda top toplayicilarin, yer silicilerin ve paspascilarin
calismalarini da kontrol eder.

Bas hakem, kurallarda belirtimemis olan konular da dahil olmak Uzere oyuna iligkin
her trli konuda karar verme yetkisine sahiptir.

Bas hakem, kararlari hakkinda herhangi bir tartismaya izin vermemelidir.

Ancak, oyundaki kaptanin talep etmesi halinde, kararlarina esas teskil eden
kurallarin uygulanmasi veya yorumu hakkinda aciklama yapacaktir.

Eger oyundaki kaptan bashakemin aciklamasini kabullenmez ve kararina itiraz
etmek isterse, derhal bu itirazi macin sonunda kayda gecirme hakkini sakli
tuttugunu aciklamahdir. Bagshakemin, oyundaki kaptanin bu hakkini kullanmasina
misaade etmesi gerekir.

Bas hakem mag¢ 6ncesinde ve esnasinda oyun sahasinin ve kosullarinin oyun
gereksinimlerini kargilayip karsilamadigini belirlemekten sorumludur.

SORUMLULUKLARI
Mactan 6nce bas hakem :
Oyun sahasinin kosullarini, toplari ve diger malzemeleri denetler,

Takim kaptanlariyla birlikte kura atigi yapar,

Takimlarin isinmalarini kontrol eder.
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23.3.2

23.3.2.1

23.3.2.2

23.3.2.3

23.3.3

24.1

24.2

24.2.1

24.2.2

24.2.3

24.2.4

2425

24.2.6

Bas hakem mag esnasinda, asagidaki konularda yetkilidir:
Takimlara uyarida bulunmak,

Hatali davranis ve geciktirmelere yaptirirm uygulamak.

Asagidaki hususlarda karar vermek:
a) Servis atan oyuncunun ve perdeleme dahil servis atan takimin pozisyon

hatalarina,

b) Topla oynama hatalarina,

c) File Ust kenar seviyesi Uzerindeki hatalara, dncelikle hicum yapan takimin
tarafindaki oyuncunun fileye hatali temasina,

d) Geri hat oyuncularinin ve liberonun hiicum vurusu hatalarina,

e) Bir oyuncunun, kendi 6n bdlgesinde bulunan bir liberonun parmak pasindan
gelen topa, file Ust kenar seviyesi Uzerindeyken yaptigi tamamlanmis hicum
vurusuna,

f)  Topun buttnayle file altindaki bosluktan ge¢mesine,

g) Geri hat oyuncusu tarafindan tamamlanmig bir bloga veya liberonun blok
tesebbistine,

Macin sonunda misabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

DURUS YERI

Yardimci hakem, bas hakemin karsi tarafindaki diregin yakininda ve onunla yiz
yuze gelecek sekilde, oyun alaninin diginda, ayakta gorevlerini yerine getirir.

YETKILERI

Yardimci hakem bashakemin yardimcisidir. Ancak kendi gbérev sahasina giren
yetkileri de vardir.

Bas hakemin gdrevine devam etmesi imkansiz hale gelirse, yardimci hakem onun
yerini alir.

Yardimci hakem yetki gergevesi disindaki hatalari didik ¢almadan isaret edebilir,
ancak bunlar igin bagshakeme israr edemez,

Yardimci hakem yazi hakeminin ¢alismasini kontrol eder,

Yardimci hakem takimlarin oturma siralarindaki takim mensuplarinin hareketlerini
kontrol eder ve bunlarin hatali davraniglarini bagshakeme bildirir.

Yardimci hakem 1sinma sahasindaki oyuncularin hareketlerini kontrol eder.

Yardimci hakem duraklamalar igin misaade verir, surelerini denetler ve kurallara
uygun olmayan talepleri reddeder,
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24.2.7

24.2.8

24.2.9

24.2.10

24.3

243.1

24.3.2

24321

24.3.2.2

24.3.2.3

24.3.2.4

24.3.2.5
243.2.6

243.2.7

24.3.3

25.

25.1

25.2

Yardimci hakem her takimin kullandidi mola ve oyuncu degisikligi adedini kontrol
eder ve 2. mola ile 5. ve 6. oyuncu degisikliklerini baghakem ve ilgili koca bildirir.

Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde, yardimci hakem istisnai oyuncu degisikligine
musaade eder veya oyuncuya 3 dakikallk iyilesme siresi tanir

Yardimci hakem basta 6n bdlge olmak Uzere zeminin durumunu kontrol eder.
Ayrica mag esnasinda, toplarin kurallara uygun olup olmadigini denetler.

Yardimci hakem, ceza sahasindaki takim mensuplarinin hareketlerini denetler ve
bunlarin hatali davraniglarini bas hakeme bildirir.

FIVB, Dinya ve Resmi miisabakalarinda Kural 24.2.5 ve Kural 24.2.10
belirtilmis gorevler Rezerv Hakem tarafindan yiiratiliir.

SORUMLULUKLARI

Her setin baglangicinda, netice setindeki oyun alani degisiminden sonra ve gerekli
oldugu her durumda, oyun alanindaki oyuncularin fiili pozisyonlarinin dizilis

kagitlarindaki kayitlara uygunlugunu denetler.

Mag¢ esnasinda yardimci hakem asagidaki hallerde karar verir, dudik calar ve
isaret eder:

Rakibin oyun alanina ve filenin altindaki bosluga girilmesine,

Servis karsilayan takimin pozisyon hatalarina,

Oncelikle, blok yapan takim oyuncularinin tarafindaki bir oyuncunun fileye hatali
temasina veya oyuncunun oyun alaninin kendi tarafindaki antene hatali temasina,

Bir geri hat oyuncusu tarafindan tamamlanmis bir bloga veya liberonun blok
tesebblsline; ya da geri hat oyuncusu veya libero tarafindan yapilan hiicum vurusu
hatalarina,

Topun yabanci bir cisme temasina,

Baghakemin temasi gorebilecek pozisyonda olmadigi zamanlarda, topun zemine
temasina,

Top, fileyi, gegis boslugunun kismen veya butinuyle disindan gegerek rakip oyun
alanina giderse veya oyun alaninin kendi tarafindaki antene degerse,

Magcin sonunda misabaka cetvelini kontrol eder ve imzalar.

YAZI HAKEMi
DURUS YERI

Yazi hakemi, bashakemin karsisinda ve onunla ylz yilize gelecek sekilde, yazi
masasinda oturarak goérevlerini yerine getirir.

SORUMLULUKLARI

Yazi hakemi, yardimci hakem ile isbirligi yaparak, kurallara uygun sekilde
musabaka cetvelini tutar.

Yazi hakemi kendi sorumluluklari igindeki kurallara aykiri bir durumu hakemlere
bildirmek ve isaret vermek icin zil veya bagka bir ses aleti kullanir.
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25.2.1

25211

25.2.1.2

25.2.2

25221

25.2.2.2

25.2.2.3

25.2.2.4
25.2.25

25.2.2.6

25.2.2.7

252.2.8

25.2.3

25231

25.2.3.2

25233

26.

26.1

26.2

Magtan ve setten dnce yazi hakemi:

YururlUkteki usullere uygun sekilde libero oyuncularinin isim ve numaralari da dahil
olmak Uzere maca ve takimlara iliskin verileri kaydeder ve takim kaptanlari ile
koglarin imzalarini alir,

Dizilis kdgidindan her takimin baslangig¢ dizilisini kaydeder.

Yazi hakemi dizilis kagitlarini zamaninda alamadigi takdirde bu durumu derhal
yardimci hakeme bildirir.

Mag¢ boyunca yazi hakemi;

Kazanilan sayilari kaydeder,

Her takimin servis kullanma sirasini kontrol eder ve herhangi bir yanhshg: servis
atisindan hemen sonra hakemlere bildirir,

Oyuncu degisikligi taleplerinde, zili kullanarak ve oyuncularin numaralarini kontrol
ederek talebi kabul ve ilan etmeye yetkilidir. Ayrica oyuncu degisiklikleri ve molalari
kaydedip, yardimci hakemi bilgilendirir.

Bir duraklama talebinin kurallara uygun olmamasi halinde durumu hakemlere bildirir,

Setlerin bitimini ve netice setinde 8'inci sayinin kaydedildigini hakemlere bildirir,

Hatali davranis uyarilarini, cezalari ve kurallara uygun olmayan talepleri kaydeder.

istisnai oyuncu degisiklikleri, iyilesme siiresi, uzatiimis duraklamalar, harici
mudahale, liberonun yeniden belirlenmesi gibi diger tim olaylari, yardimci hakemin
direktifleri dogrultusunda kaydeder.

Setler arasindaki fasilayi kontrol eder.
Magcin sonunda yazi hakemi;

Magln sonucunu yazar,

Bir itiraz olmasi halinde, bashakemin izniyle miisabaka cetveline itiraz edilen olay
hakkinda bir beyan yazar veya takim kaptaninin /oyundaki kaptanin yazmasina izin
verir.

Mlsabaka cetvelini imzaladiktan sonra, takim kaptanlarinin ve daha sonra da
hakemlerin imzalarini alir.

SKOR HAKEMi

DURUS YERI

Skor hakemi masada yazi hakeminin yaninda oturarak gorevlerini yerine getirir.
SORUMLULUKLARI

Libero degisimlerini kaydeder,

Yazi hakeminin ¢galismasina yardim eder,

Yazi hakeminin gorevine devam etmesi imkansiz hale gelirse, skor hakemi onun
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26.2.1

26.2.11

26.2.1.2

26.2.2

26.2.21

26.2.2.2

26.2.2.3

26.2.24

26.2.2.5

26.2.2.6

26.2.3
26.2.3.1

26.2.3.2

27.

27.1

yerine geger,

Skor hakemi magtan ve setten 6nce;
Libero kontrol cetvelini hazirlar,
Yedek mag kagidini hazirlar,

Skor hakemi mag boyunca;

Libero degisimlerinin / Liberonun yeniden belirlenmesinin detaylarini yazar,
Hatali libero degisimlerini zili kullanmak suretiyle hakemlere bildirir,

Teknik molayi baglatir, siresini tutar ve bitirir,

Yazi masasindaki manuel skorbordu kullanir,

Skorbordun dogru skoru gosterdigini kontrol eder,

Eger gerekirse, bilgileri yedek mag kagidina gegirir ve yazi hakemine verir,

Magin sonunda skor hakemi;

Libero kontrol cetvelini imzalar ve kontrol igin teslim eder,

Misabaka cetvelini imzalar,

Elektronik Miisabaka Cetvelinin kullanildigi FIVB, Diinya ve Resmi
miisabakalarinda, Skor Hakemi, oyuncu degisikliklerin anonsu ve Libero
degisiklerinin kontrolii i¢in Yazi Hakemi ile birlikte hareket eder.

CizGi HAKEMLERI

DURUS YERI

Egder sadece iki cizgi hakemi kullaniliyorsa, oyun alaninin, bas ve yardimci
hakemlerin sag elleri tarafindaki koselerinde ve bu koselerden 1 ila 2 metre
uzaklikta, ayakta dururlar.

Her biri kendi tarafindaki hem dip, hem yan ¢izgiyi kontrol eder.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda doért cizgi hakemi bulunmasi
zorunludur.

Bu c¢izgi hakemleri, serbest bolgede, oyun alaninin her késesinden 1 ila 3

metre uzaklikta, kontrol ettikleri ¢izginin varsayilan uzantisi lizerinde, ayakta
dururlar.
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27.2

27.2.1

27.2.11
27.2.1.2

27.2.1.3

27.2.1.4

27.2.15

27.2.1.6

27.2.1.7

27.2.2

28.

28.1

28.2

SORUMLULUKLARI

Cizgi hakemleri (40x40 cm) bayraklarini kullanarak asagida belirtilen hususlari isaret
etmek suretiyle gbrevlerini yerine getirirler:

Kendi gizgilerine yakin disen topun “dahil” veya “hari¢” oldugunu,
Harice dusen toplarda topu karsilayan takimin topa temaslarini,

Topun antene temasini, servis atisindan ve takimlarin tGg¢iincl vuruglarindan sonra
gegcis boslugunun digindan fileyi gegen topu vs.

Servis atisi esnasinda ayagi kendi oyun alaninin disina basan herhangi bir
oyuncuyu (servis kullanan harig) ,

Servis kullanan oyuncunun servis boélgesini ihlali ile ilgili ayak hatalarini,

Herhangi bir oyuncunun topla oynama hareketi esnasinda veya oyuna mudahale
ederek, oyun alaninin kendi tarafindaki antenle temasini,

Rakip oyun alanina dogru gegis boslugu disindan fileyi gegen veya oyun alaninin
kendi tarafindaki antene temas eden topu,

Bashakemin talebi halinde, ¢izgi hakemi isaretini tekrarlamalidir.

RESMi iISARETLER

HAKEMLERIN EL iSARETLERI

Hakemler c¢aldiklari duadugin nedenini  (hatanin nevi veya kabul edilen
duraklamanin nedeni) resmi el isaretiyle belirtmelidirler. Yapilmis olan isaretin bir

sure havada tutulmasi ve eger tek elle isaret ediliyorsa hatay! yapan veya talepte
bulunan takimin tarafindaki elin kullaniimasi gerekir.

GizGi HAKEMLERININ BAYRAK iSARETLERI

Cizgi hakemleri belirlenen hatanin nev’ini resmi bayrak isaretiyle belirtmeli ve bu
isareti bir sire havada tutmalidirlar
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FASIL 1l

TANIMLAR
MUSABAKA KONTROL SAHASI

Misabaka kontrol sahasi, oyun alani ve serbest bdlge etrafini cevreleyen bir koridor olup dis bariyerler veya
sinir panolarina kadar olan bitin alanlari kapsar.

BOLGELER
Bolgeler, oyun sahasinin (oyun alani ve serbest bolge) boélimleri olup kural kitabinda 6zel durumlar igin

(veya belirli kisitlamalar igin) tanimlari yapiimistir. On bélge, servis bélgesi, oyuncu degistirme bdlgesi,
serbest bdlge, arka bdlge, libero degisim bodlgesi bu kapsamdadir.

SAHALAR

Bunlar serbest boélgenin disindaki alanlar olup kuralarla tanimlanmis 6zel fonksiyona sahiptirler. Isinma
sahasi ve ceza sahasi bu grup igerisindedirler.

ALT BOSLUK

Alttan oyun alaninin yiizeyi ile yanlardan direklerle, Ustten filenin alt kismi ile ve fileyi direklere baglayan tel
ile sinirlandiriimig olan bir alandir.

GEGIiS BOSLUGU

Gegis boslugu;

- Alttan, file st kenarindaki yatay bant ile,
- Yanlardan, antenler ve antenlerin uzantilaryla,
- Ustten, tavanla

sinirlandiriimigtir. Top rakip alana gegis boglugu icinden gecerek gitmelidir.

GECIiS BOSLUGU DISI

File dikey duzleminin gegis dizlemi ile alt bosluk digindaki kismidir.

OYUNCU DEGISTIRME BOLGESI

Oyuncu degisikliklerinin yapildigi serbest bdlgenin igindeki bir alandir.

FIVB KARARLARINA BAGLI SARTLAR

Bu ifade; Tesis ve malzeme 6zellikleri ile standartlarda yapilan diizenlemelere ragmen, FIVB, oyunu
gelistirmek ve yeni sartlari test etmek igin 6zel ayarlamalar yapabilir anlamina gelmektedir.

FIVB STANDARTLARI

Malzemelerin Uretiminde FIVB tarafindan sinirlandirilan teknik 6zellikler ve limitlerdir.

CEZA SAHASI

Musabaka kontrol sahasinin her iki tarafinda dip ¢izgi uzantisinin gerisinde, serbest bélgenin diginda ve
takim oturma siralarinin en az 1,5 m gerisinde yerlestiriimelidir.
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FAUL

a) Kurallara aykiri olan oyun hatalaridir.
b) Oyun hareketi disinda yapilan kural hatalaridir.

TOP SEKTIRME

Dripling; topu sektirmek demektir (genellikle topu havaya atmaya veya servis atmaya hazirlanirken). Topun
bir elden bir ele taginmasi diger hazirlik hareketlerinin icindedir.

TEKNIK MOLA
Talep edilen molalara ilaveten zorunlu olarak kullanilan molalardir. Bu molalar oyunun analiz edilerek

voleybolun tanitimina ve ilave ticari firsatlarin dogmasina olanak saglar. FIVB nin Diinya ve Resmi
Sampiyonalarinda teknik molalar zorunludur.

TOP TOPLAYICILAR

Ralli aralarinda topu servisgiye vererek oyunun kesintisiz akisini saglayan gorevlilerdir.

KAZANANA SAYI SiISTEMI

Rallii kazananin bir sayi aldigi1 skor sistemidir.

SET ARASI

Set aralarindaki suredir. 5. sette (netice setinde) oyun alanlarinin degisiminde herhangi bir ara verilmez.

YENIDEN BELIRLEME

Takim tarafindan oyuna devam edemeyecegi ilan edilen liberonun gérevlerini (degistigi oyuncu harig) oyun
alaninda olmayan baska bir oyuncunun devralmasi demektir.

LIBERO DEGISIKLIGI

Oyun alanindaki oyuncularin oyun alanini terk etmesi ve yerine liberonun girmesidir. Bu, iki liberonun
arasindaki degisiklik icin de gecerlidir. Libero ile dedisen oyuncu, iki liberodan biriyle tekrar degisebilir. Iki
degisiklik arasinda tamamlanmis bir ralli olmasi gerekir.

OYUNU ETKILEME

Rakip takima karsi avantaj yaratacak veya rakibin topla oynamasini engelleyecek hareketlerdir.
YABANCI Cisim

Oyun alaninin disinda veya serbest oyun bosluguna yakin, topun gidis yolunu etkileyecek cisim veya
kisilerdir. Ornek: Salon lambalari, hakem sehpasi, TV malzemeleri, yazi masasi ve direkler. Filenin bir
pargasi oldudu icin antenler yabanci cisim olarak kabul edilmezler.

OYUNCU DEGISIKLIGI

Oyun alanindaki oyuncunun oyun alanini terk etmesi ve baska bir oyuncunun (libero hari¢) oyun alanindaki
yerini almasidir.
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FILENIN YAPISI / DESIGN OF THE NET

080m im &
— VAR ;
L r L[ = I?l I IZZZfO.(lJm
3 :
/eed R T g4 243m
= | Bkelder/Men
S 2W¥m
H Bayanke/Weeon
4 jaREEEEEIE '
3 ZZIZ*D.OSM

Sokd/Dingrom 3. 22,22, 23, 74, 25
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OYUNCULARIN POZISYONLARI / POSITION OF PLAYERS

Ornzk A On hat oyuncesuaun ilgi oldugu geri ho oyuncusu ife erenndali patisyonlarsa tesbiti
Example A : Determination of the positions betwaen o froat-row ployer and the caeresponding back-row player

1/ = 1/ 7/
— l Kt
"g_{}"r" 73 " ty e
Arka hat 1 m.f‘;',ﬁ;‘,"”" Arka hat oyuncuss/
Back-tow Bock-row ployer
1/ 1/ 7/
i % L
Cotrect Foult Foult

Ornek B Aym hatto bulunos eywaulor arosndoki pozi tasheti
Exomple B mmdhmmmmmm

‘j'l’( Qlﬁ __ép,lcc nQ
D vepsttoma L afioh
R 5 2 Y
R ‘i__.
L ' Dojrw/Comret! O\ R
o ry- 'Y
HatohFoudt 1

Sokil/Diogrom 4 - R, 7.4,7.43,7.5
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FILE DIKEY DUZLEMINDEN RAKIBIN OYUN ALANINA
GECEN TOP
BALL CROSSING THE VERTICAL PLANE OF THE NET
. TO THE OPPONENT COURT |

e B2

. d/ |
g b Geis bos
b ot (rossing space

,
s

@)
O

£

i

¥

W = Hotoh gegi/Fauh
QO = Dogre ges/Comed cressing

Sekil/Diogram 5 - R 24, 9.43,9.44,945,11.11
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DIAGRAM 5b: BALL CROSSING THE VERTICAL PLANE OF THE NET TO THE OPPONENT FREE ZONE

Relevant Rules: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

O

X = Fault
O = Correct
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GRUP PERDELEMES|/COLLECTIVE SCREEN

QO = Dogru/Corroa Sekil/Diogrom 6-R. 13.5.2
@ - Hotoly/Foslt

TAMAMLANMIS BLOK/
COMPLETED BLOCK

7
>
4 -
— -
T 3
/gé \ X
% \\ K \
\ \
e

Top file 51 kentr seviyesinin istinde/ Top file st kenor seviyesiain obdo/ Fileye dafjen top/ Fileden seken top/
Bofl obove the net Ball lower thon the tep of the net Ball touches the net Boll Bounces off the net

Sekil /Disgram 7R.15.1.3
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GERi HAT OYUNCUSUNUN HUCUMU/
BACK ROW PLAYER'S ATTACK

= Dogru/Correct
B( = Hatah/Fault

(Blokcuya femas)

;
‘ /(ilo(kec contact)
o)

File/Net

)

Hiscum cizgisi/Attack line

O
On bilge/Front zone G:) ,
v

= Dogru/Correct
( = Hotali/Fault

B
A @
File/Net I‘

Hiicum vurusu aninda topun yiksekligi/
Height of the ball ot the moment of the attack-hit

st A = Dogru/Correct
8 = Hatal/Foult

Sekil/Diogrom 8- R. 14.2.2, 14.2.3
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SPORTMENLIK DISI DAVRANIS HATALARI DEGERLENDIRME TABLOSU

HATALI
HATALI DAVRANIS HATAYI OYUNCU VE OYUNCUYA YAPTIRIM
DAVRANIS TEKRAR YAPAN TAKIMA GOSTERILECEK UYGULAMA
TURLERI SAYISI TAKIM UYGULANACAK KARTLAR SONUCU
(Bir Takim i¢in) | MENSUBU CEZA
Takimin Rakip, servis atma
Birinci herhangi bir intar Kirmizi kart tek elde hakki ile birlikte 1
dyesi gOsterilir (bir) sayl kazanir
Takim mensubu o
Kirmizi ve Sari kartlar | setin sonuna
ikinci Takimin ayni | Oyundan ¢ikarma tek elde ve birlikte kadar oyun
uyesi gOsterilir sahasini terk eder
KABA ve ceza
DAVRANIS sahasinda oturur
Takim mensubu
Kirmizi ve Sari kartlar | mag sonuna kadar
Uglincii Takimin ayni | Diskalifiye iki ayr1 elde tutularak | oyun sahasini ve
ayesi gOsterilir musabaka kontrol
alanini terk eder
Takim mensubu o
setin sonuna
Takimin Kirmizi ve Sari kartlar | kadar oyun
Birinci herhangi bir Oyundan ¢ikarma tek elde ve birlikte sahasini terk eder
dyesi gOsterilir ve ceza
SALGIRGAN sahasinda oturur
DAVRANIS Takim mensubu
Kirmizi ve Sari kartlar | mag sonuna kadar
ikinci Takimin ayni | Diskalifiye iki ayr1 elde tutularak | oyun sahasini ve
uyesi gOsterilir musabaka kontrol
alanini terk eder
Takim mensubu
Takimin Kirmizi ve Sari kartlar | mag sonuna kadar
FiiLi TECAVUZ Birinci herhangi bir | Diskalifiye iki ayri elde tutularak | oyun sahasini ve
Uyesi gOsterilir musabaka kontrol

alanini terk eder
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OYUN GECIKTIRME HATALARI

CEZA TABLOSU

GECIKTIRME GECIKTIRME HATAYI TAKIMA TAKIMA GECIKTIRME
TURLERI HATASI YAPAN UYGULANACAK | GOSTERILECEK YAPTIRIMI
TEKRAR SAYISI TAKIM / CEZA KARTLAR UYGULAMA
(Bir Takim igin) MENSUP SONUCU
BiR TAKIM Takimin Sari kart
MENSUBUNUN Birinci herhangi bir | Geciktirme uyarisi | 25 no.lu el isareti ile Sari gOsterilir, bagka
NEDEN Uyesi kart bilegi gosterir ceza verilmez
OLDUGU
HERHANGI BIR Rakip, servis
GECIKTIRME ikinci (ve Takimin Geciktirme ihtari | 25 no.lu el isareti ile atma hakki ile
sonrakiler) herhangi bir Kirmizi kart bilegi gésterir | birlikte 1 (bir)
ayesi sayl kazanir
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HAKEM GRUBU VE YARDIMCILARININ DURUS YERLERI/
LOCATION OF THE REFEREEING CORPS AND THEIR ASSISTANTS

—

— e = * - --
= @ @
VYt

" ﬁfi

L A

A
]
= SR G
| &

= Boshokem,/First Referee
= Yardimr hakem/Second Referee
§ = Yaz hakemi/Scorer
i = Cizgi hakemi/Linesjudges (no/numbers 1-4 ve/or 1-2)
@ = Top toplayicilar/Boll Retrievers (no/numbers 1-6)
—| = Yer siliciler/Floor Moppers

Gii

Sekil/Diogram 10-R 3.3, 24.1, 25.1, 26,1, 27.1
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DIAGRAM 11: REFEREES' OFFICIAL HAND SIGNALS
1 AUTHORISATION TO SERVE

CHANG O OUTS
jReIevantf’:RuIé‘:v 182

~ Raise the fbreafms front andiback and
i twist them around the body

he other, held vertically (forming a T) and then
- the requesting team -
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5 SUBSTITUTION

R
3
R
]
]

1ISCONDUCT PENALTY
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END OF SET (OR

11

2015 - 2016 RESMi VOLEYBOL OYUN KURALLARI



riV3

2015 - 2016 RESMi VOLEYBOL OYUN KURALLARI




riV3

16 CATCH
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21 ATTACK HIT FAULT

yer, by a libero or on the opponent's ser\)ice:
13.3.5,233.2.3d, e, 24.3.2.4
finger pass by the libero in his/her front zone or its extension:
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24 BALL TOUCHED

25 DELAY WARNING/DELAY PENALTY
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DIAGRAM 12: LINE JUDGES’ OFFICIAL FLAG SIGNALS

BALL “IN"

2 BALL “OUT"
‘ Relgvant Rules: 8.4.1, 27.2.1.1

8.4.3,8.4.4,1243,27.213,

 flag over the head and point to the antenna
espective line
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